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¡Bienvenidos un mes más а 
vuestra revista favorita, dragón 
maníacos! ¿Habéis metido ya еп 































el armario la bufanda y la ropa RADAR: Actualidad | | | | VIDEOCLUB GT: 

de abrigo? Lo digo porque esta- ПОША i522 2 Las películas .....34 
mos en plena primavera y 
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que mientras que en el Canal 33 Intento 16 propia Su OT 48 
de Catalunya ya ha finalizado la historia de DB ...... 7 TI 


emisión de los capítulos de GT, 
al cierre de esta revista todavia 
no se sabe nada de los planes 
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PASAGTIEMPOS: | Са historia ....... DU 
David Ramírez ......6 


que el resto de televisiones tie- MUNDO DB: 
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avanzar alguna cosa... TOMAS FALSAS 
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número viene de lo más jugoso, 
como podréis comprobar más 
adelante. Desde las secciones 
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го. ба тл ue: der UE RACE: 
O el VIDEOCLUB, a ¡MUNDO DRAGON 


BALL, que en esta Ocasión nos id GT: 
ofrece la primera parte de la cro- Guía de episodios 16 

| і 2 de DB GT с: сен е В 
nologia de nuestra serie favorita. 
En CAPSULE Corp. daremos un SOLOS ANTE vs | `“ 
repaso a los libros de arte dedica- зо ES aA. — 

TE - EL РЕПОНО......40 = a 

dos а la obra de Toriyama. Sin | N | 
lugar а dudas, autenticas piezas | САВА А САВА: cel 
de coleccionismo. Pero... bueno, Гое знане a2: 220 


quizá será mejor que todo eso lo 

descubráis vosotros mismos, ¿n0? | GRAN TORI: 
` DB: nace 

una leyenda 


| Este ano, en la Toei Anime а uno de 
esos festivales de animé anuales en los 

que se presentan nuevas películas, normal- 
mente muy breves (en este caso de productos 
del SHONEN JUMP), se presentará un nuevo 
producto de Dr. Stump. Esta nueva película, 
en la que los personajes aparecen como en el 
nuevo manga de esta serie, se titula DR. SLUMP 
ARANE NO BIKKURI BAND (LA TERRORÍFICA BANDA 
DE ARALE), у en ella se presentan tres nuevos 
personajes: el gran ladrón Hachiemon, su 
secuaz, el malvado 
Nashibaba. y Haru 
no sei, el fantasma 
de la primavera. 
Promete, ¿no? En 
el mismo festival 
se presentará un 
animé de Yu-Gi- 
OH, ип nuevo 
manga que está 
pegando fuerte, y 
otro de DIGIMON 
ADVENTURE... Е 
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à Debido a un cambio de planes en la parrilla de lanzamientos 
7 de Manga Films, las fechas que os dábamos en el número 
anterior han sufrido un pequeno retraso. Pero ahora, por fin 

podemos deciros con seguridad que la segunda época de DRAGON 

BALL GT, es decir, los 11 nuevos vídeos con los que se completará 

la colección, estarán disponibles a partir del día 28 de abril. Esperad 

todos a ver los anuncios en televisión, y el 28, д hacia la tien- 

da a por el primer vídeo. La segunda 

cinta está programada para el 19 de 

mayo... siempre que algün imprevisto no 

provoque cambios de ültima hora. Por 

cierto, la emisión de la serie está a punto 

de llegar a su fin (si no ha acabado ya) 

en el Canal 33 de Catalunya, mientras 

que en el resto de Espana айп no һау 

noticias de un posible раза. Habrá que 

refrescaries la memoria... 1 
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| El 13 de enero salió а la venta en Japón el volumen гесо- 
’ pilatorio de Kauika. Este tomo único recopila los 12 episo- 
dios de esta serie, con 192 páginas de 

manga en total, y todo en blanco y negro, 

aunque en el SHONEN JUMP se publicaron 

páginas a color. Por cierto, Toriyama nos 
explica que ahora que su mujer le ayuda 


(con el ordenador) a hacer sus mangas, todo 8 T - INTERNACIONAL ^ pa D BARCELONA 
“m le va mucho mejor y se siente más dii. Como cada: mes: de/mavo. va tenemos 
З feliz... Otras decisiones del “consejo Y aquí el Saló кз кя тыз del Cómic de 
ӨШІН РЕ ARIES топуата , ретрцев- рада Este afio llega а su 172 edición y se 
In рог яи tanla у SUE епз, paces celebrará entre los 4526 9 de diio mes en 
incluidos, y al que se acaba de añadir ERN EAS a / de - 
un hamster, son la compra de más оо x гапша, пе оппа qua ya poses 
peces de colores... y la posible à c x para an hn СВ semana паш 
podréis conseguir casi todo lo que podáis ima- 


realización de una nueva serie de inar relacionado con vuestras series favoritas 
manga. ¿Será verdad? E gine 
¡Allí nos veremos! Bl 





nac ae лекке ЖЕ. a em ыт ea lii tmm a ucl rium з Й rr moa Meli nale nl 





ea 


TODA LA NOVEDAD Y ATRASADOS. 
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trataría de volver a crear nuevos 
Klilyns, Bulmas, Yamchas... una 
forma como cualquier otra de 
“enterrar” a un Gokuh que con su 
carisma y popularidad ha eclipsado 


a cuantos ersenapps:s se han crea- 
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Como mínimo, en un par de veces, 
‘Toriyama ha intentado empezar de 
cero con Dragon Ball. Tras el 232 
Torneo de Artes Marciales y tras la 
derrota de Cell, parecía que la serie 
empezaba a discurrir en una linea 
completamente nueva, pero el peso 
de los personajes más importantes 
siempre ha llevado a continuaciones 
más normales”. 


necesaria la presencia de nuevos 
héroes, muy alejados de aquella 
generación que nacía con el poder de 
destruir mundos casi sin desearlo. 
Antes de terminar con la etapa de 
Boo, la intención del autor era la de 
hacer limpieza en el Dragon World: 
aniquilación total de los personajes, 
destrucción del templo divino y de la 
Tierra... Aunque hubiera sido una 
manera muy dramática de finalizar, 
eso le habría dado la oportunidad de 
retomar la serie partiendo de cero. De 
ahí la necesidad de seguir la historia 
en una época diferente y con un 
entorno completamente distinto. 


"Que ! Gokuh es un personaje нене invencible es algo que dm propio > Toriyama sabe muy 
bien: Desde la saga de Freeza, el autor ha intentado acabar con él en varias ocasiones: Noé 


sentar personajes tan frescos y libres 
como al principio de DRAGON BALL. 
Básicamente, la idea consistiría en 
rebajar el nivel de combate de una 
vez por todas, tratando de evitar una 
escalada de poder que llevara a los 
personajes a niveles cuasi divinos. 
Por otro lado, Toriyama siempre ha 


mostrado su eH роги un per- 
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Con unos personajes, entorno y 
época diferentes, el argumento con- 
sistiria en presentar a una humanidad 
oprimida por una amenaza en concre- 
to: en principio, se trataría de un tira- 


explotando con un planeta, sacrificandose por sus amigos y/o la humanidad... Pero la abrü- | E ENS. 2 
'madora popularidad de Gokuh siempre ha hecho que Toriyama volviera а rescatarlo, con- КИ 


virtiéndose en ocasiones еп un auténtico escollo ala hora de desarrollar nuevos persona: 
jes. Por esta razon, еп una posible continuación se intentaría descartar en lo posible al 


| bueno de Kakarotto.| 

























no o tiranos sin nadie que se аіге- 
viera a hacerles frente. Estos nuevos 
enemigos podrían tener diversos orí- 
genes, ya fueran invasores alieníge- 
nas, extradimensionales o terrícolas 
superpoderosos (incluso podría darse 
el caso de que se tratara de un des- 
cendiente de los personajes aciua- 
les). Otra posibilidad sería la de repre- 
sentar a esta amenaza bajo la forma 
de nuevos saiyans venidos del espa- 
cio exterior. Recordemos que el ori- 
gen de los saiyans es desconocido, 
ya que los del planeta Vegeta fueron 
encontrados por los tsufurs vagando 
sin rumbo fijo en el espacio. 


Con el enemigo planteado, a Toriya- 
ma le hubiera gustado tomar un 
grupo de jóvenes personajes de un 
nivel de combate medio capitanea- 
dos por un "veterano". Por si no lo 
habéis adivinado, este veterano 
sería el mismísimo Mr. Satan ігазіа- 
dado a este tiempo por un capricho 
del destino: los nuevos personajes 
habrían reunido las siete bolas mági- 
cas, pidiendo como deseo que rea- 
pareciera el legendario guerrero que 
acabó con las amenazas de Majin 
Boo y Cell. Para su desgracia, su 
propio pensamiento se centraría en 














ESPIRAL DE PODER 


Uno de los problemas principales a la hora 
de continuar con DRAGON ВАШ ha sido la 
continua espiral de poder que ha llevado a 
presentar enemigos cada vez mas fuertes: 


y con un poder dificil de imaginar. Si Freeza 
ya podia destruir planetas con la punta de 
un dedo, ¿qué no podrían hacer Cell о el 
Majin Boo? Empezar de cero daria la posi- 
bilidad de contar con amenazas hasta cier- 


to punto más coherentes. 





la figura de Mr. Satan, convirtiendo 
esta nueva esperanza en un intento 
completamente fallido... o no. 
Además, que las bolas siguieran 
existiendo significaría que Piccolo o 
un descendiente suyo viviría. 


Y hasta aquí una interesante visión de 
lo que podría haber sido el mundo de 
DRAGON BALL si Akira Toriyama no 
se hubiera aburrido de contar las 
aventuras de Gokuh y sus amigos. 
Hasta el momento, parece que esta 
línea argumental o cualquier otra con- 
tinuación no está en los planes del 
autor, pero soñar no cuesta nada, 
¿verdad? 8 
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inventa tupropia historia de DB! 
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Observa el dibujo de al lado. Ponte en situación ¿Estás preparado? Pues ahí va el ¿Y si...? del mes que 
viene: Todos sabeis que Pan, aprovechando un descuido de Goten, se coló en la nave Tako para vivir la 
aventura espacial que ya conocemos, pero... ¿Y si esto no hubiera pasado? ¿Y si ботен hubiera sido el tercer 
tripulante de la nave, como estaba planeado en un pricipio? Escribe antes del 10 de mayo a: ¿Y si...? 
NORMA Editorial, C/Fluviá, 89. 08019 Barcelona. Los relatos no deberán pasar de un folio de extensión. 
El ganador verá publicada su historia y recibirá una genial agenda de DRAGON Batt GT de regalo. 


0000000000 
ЕНІ que más y el que menos 
== conoce la historia de DRAGON 

BALL: los personajes principales, 

las batallas más épicas... Pero, 

¿qué pasaría si, por un momento, 

tuviéramos la oportunidad de 

cambiar el rumbo de las cosas? 
¿Qué inesperadas 
transformaciones sufrirían las vidas 
de nuestros esforzados héroes? Ti 
puedes decidirlo. Nosotros te pro- 
pondremos una historia y tú nos 
darás un nuevo final. 
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La pregunta del mes pasado era: 


„Мом ar o = РАР m menm ға 
¿Y si para derrotar a Boo, nuestros 
armiase falarh Vere Hem: ; 
amigos Gokuh, Vegeta y Piccolo se 
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resultado? La ganadora, Beatriz Lo- 
zano Méndez, de Esplugues de 
Llobregat, le da la vuelta a al universo 
DRAGON BALL y nos cuenta su versión 


Gokuh llega а la Tierra con los 
pendientes Potara y. ante la negativa 
de todo el mundo a fusionarse con êl, 
sólo le queda una alternativa: hacerlo 
con Piccolo. El resultado es tan 
terrible que ni siguiera Boo reconoce 
qué parte pertenece a quién. Una vez 
enfrentados, el malvado monstruo 
rosa descubre que Piccoku no es 
rival para él. Pero por suerte para 
ellos, de pronto aparece Vegeta por 
allí у, ni corto пі perezoso, Piccoku le 
pide que se una a él usando la técnica 
de fusión del planeta Metamor. 
Vegeta, por una vez en la vida, siente 
miedo ante algo. De hecho, le 
aterroriza que el aspecto resultante 
sea peor que la suma de sus dos 
amigos (que ya dan bastante апта), 
por lo que huye como alma que lleva 
el diablo, con Piccoku pisándole los 
talones. 


А todo esto, Boo se aburre como una 
ostra con la discusión y, mientras va 
leyendo cómics, decide zamparse un 
enorme pastel hecho con toda la 
gente que ha convertido en cho- 
colatinas y presidido por las figuras 
de cacao de Bulma y Chichi. 
Finalmente, Piccoku consigue con- 
vencer a un agotado Vegeta y. tras 
producirse la fusión (que es tan 
horrible que su nombre no merece ser 
escrito), van en busca de Boo. Todo 
el esfuerzo ha sido inütil, ya que el 
monstruo la ha palmado por culpa de 
la terrible indigestión que le ha 
causado el pastel. 
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` СОКИН ESTÁ HARTO DE SU MELENA DE SUPER SAIYAN NIVEL 3, Y QUIERE QUE LE 


HAGAN ALGO DIFERENTE. HABLANDO DE DIFERENCIAS... ESTE "PEAZO" SOPA DE LETRAS ES 
¿PUEDES LOCALIZAR LAS 7 QUE HAY ENTRE ESTOS DOS DIBUJOS? DEMASIADO INCLUSO PARA BROLY Y NO 
LA PODRÁ SOSTENER DURANTE 


MUCHO TIEMPO, ASÍ QUE... ¡ENCUENTRA 
RÁPIDAMENTE LOS NOMBRES DE 
DIEZ PERSONAJES QUE SALEN EN LAS 
PELÍCULAS DE DBZ! > 
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| BABY ACABA DE LLEGAR A LA TIERRA Y QUIERE POSEER EL CUERPO 
DEL SER MÁS PODEROSO DE NUESTRO PLANETA ITENDRAS QUE GUIARLO 
| PARA QUE CONSIGA INTRODUCIRSE EN VEGETA! 
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kuh, Pan, Trunks, Vegeta... elige 
tu personaje favorito y lánzate a reco- 
rrer el Universo en busca de las 7 Bolas de 
Dragón. Enfréntate a los enemigos más podero- 
sos y utiliza los ataques más increíbles para derrotarles... 
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Tras el éxito del Juego de Rol de Dragon Ball, llega esta nueva edición con AOS 
ъй “ : po. 


todos los personajes de Dragon Ball GT. Con un sistema aün mas sencillo y 
divertido que te proporcionará horas y horas de diversión. Elige tus cartas, 
forma un mazo de juego... jy sal а por las Bolas de Dragón! 


Baraja de 60 cartas para jugador 1 Dado de 6 caras 

Baraja de 60 cartas para jugador 2 12 fichas de Dragon Ball 
Baraja de Suerte de 40 cartas о 6 peones 

Tablero de juego Reglamento del juego a color 
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Es la mas terrible de las técnicas de 
Ginew, el lider de las Tokusentai 
(Fuerzas Especiales) y el guerrero 
más poderoso a las órdenes de 
Freeza. La técnica se inicia exten- 
diendo ambas manos a los lados del 
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las pasaron moradas en más de 
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cuerpo y emitiendo una ráfaga de 
energia que envuelve al rival. 
Después de esto, una pequeña bola 
de luz (presumiblemente el alma) se 
desprende de ambos contrincantes y 
se introduce en el otro a través de la 
boca. De este modo se realiza 
un intercambio de cuerpo, es 
decir, que el que la realiza se 
queda con el cuerpo de su 
enemigo, mientras que éste 
queda atrapado en el suyo. 
Ginew solia malherir su pro- 
pio cuerpo antes de realizarla 
para mermar aún más las 
posibilidades de su desorien- 
tado enemigo una vez realiza- 
do el cambio. El body change 
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que, por culpa 


una ocasion. 
Por X. REBIS 


Cambio de cuerpo 
Primera aparicion: DBZ capitulo 73 
Creador: Ginew 


es una técnica raramente utilizada 
por Ginew, ya que debía encontrar a 
un guerrero más poderoso que él 
para que le fuera realmente útil. El 
cuerpo de Ginew que conocemos 
podría no ser originariamente suyo, 
sino simplemente uno poderoso que 
hubiera adquirido con esta valiosa 
técnica. Tras su llegada a Namek, uti- 
lizó esta técnica contra Gokuh, el 
cual superaba ampliamente sus 
120.000 unidades de fuerza de com- 
bate, pero para su desgracia no pudo 
controlar lo suficiente el cuerpo del 
salyan, con lo que no sobrepasó las 
23.000 unidades de fuerza. Después 
trató en dos ocasiones de robar el 
cuerpo a Vegeta, pero la habilidad de 
Gokuh evitó que pudiera hacerlo, 
recuperando de paso su propio cuer- 
po y encerrando a Ginew en el cuer- 
po de una rana nativa. 


















La death ball es la técnica 
más poderosa del arsenal de 
Freeza. Se alza el dedo indi- 
ce por encima de la cabeza y 
tras concentrar la energía 
necesaria se crea una bola 
de energía oscura rodeada 
de rayos de energia estática. 
Cuando se considera lo sufi- 
cientemente poderosa se diri- 
ge el dedo hacia el objetivo y 
la bola sale disparada hacia 
él. Esta bola de energía 
puede poseer el poder nece- 
sario para destruir un planeta 
eniero y todos sus habitan- 
tes. Freeza no la utiliza 
demasiado a menudo (es un 
decir) dado su poder, y sim- 
plemente la efectua cuando 


> 
ғ 


= шша” 


ES рем НАДА ee 

La bola de la muerte 
Primera aparición: DBZ capitulo 86 
Creador: Freeza 


la destrucción de un planeta 
le parece imprescindible (lo 
cual suele ser demasiado a 
menudo). Dos planetas des- 
truidos por esta poderosa téc- 
nica son Vegeta y Namek. El 
primero de los dos fue des- 
truido desde la órbita por un 
Freeza temeroso del poten- 
cial de los saiyans, mientras 
que la destrucción del segun- 
do la llevó a cabo al verse 
contra las cuerdas en el com- 
bate contra el ültimo saiyan 
(hasta que el resto revivió) 
sobre la superficie de dicho 
planeta. Por supuesto, su 
capacidad para sobrevivir en 
el espacio exterior le asegu- 
raba el seguir con vida... 








Aunque no era el ataque más pode- 
roso de Freeza, sí que era el más 
característico de todos los que utili- 
zó. Desde la punta de su dedo indi- 
ce, disparaba un fino y rápido rayo 
de energía capaz de fulminar a 
cualquier enemigo. Cuando Freeza 
se transformó y alcanzó su estado 
definitivo, el rayo aumentó en velo- 
cidad, delgadez y fuerza, convir- 
tiéndose en un arma ideal para los 
asesinatos del despiadado tirano 
espacial. La primera vez que fui- 
mos testigos de su utilización fue 
durante el asalto al poblado namek 
de Muri, en el que Freeza utilizó 
esta técnica para acabar con la vida 
del pequeno amigo de Dende lla- 
mado Kargo, que intentaba esca- 
par de la masacre que sufria su 
pueblo a manos del tirano y sus 
guardaespaldas. Otras victimas 
posteriores del Freeza beam fueron 
el mismo Dende (ésta parece la 
ténica idonea para acabar con 
pequenos y molestos nameks) y 
Vegeta, al cual atraveso el corazón 




















limpiamente. También Gokuh sintió 
los efectos del freeza beam en sus 
carnes, pero ni siquiera un impacto 
directo del ataque a su mandibula 
pudo frenar las ansias del saiyan 
por acabar con el tirano espacial y 


"| raun de Freeza 
Ll ғау o ПЕ Freeza 

Primera aparición: DBZ capitulo 48 
Creador: Freeza 


vengar a sus amigos. Otro luchador 
que utilizó frecuentemente esta téc- 
nica fue Cell, que como ya sabréis, 
estaba creado a partir de material 
genético de Freeza y otros muchos 
luchadores. 











й Ё a 
| e s AE E E 
: | ғ і " Т 
^ Я mem н тт e = - = А ы. = 


mo 


= 





س 





a 
" 
T 
f 
ET 
E 
4 
E 
kot 
Й 
n 
©! 
M 
Wa 
IN 
4 
"Й 
Вы 
E 
- 
Я 
811 
і 
ЕМ 
"d | 
T 
id 
Бе 
I| 
"| 
1 

x 

zd 

2 
ғ! 

E 
| 
Ж 
К 

E 

E 
Ca 
= 
ae 
Ln 

| 4 

E 
I^ 

ка 
| 
-e 
=p 

Те 
|. 

ў 
= 
т! 

El 
i 

oe 
рт 
ra 
a 
B 
ЕЗ 
ч 
б 
іы 
“- 

ж 
FE 
з 

ur 
rud 
ұз 
1 

ы 

4 

yr 

ұғы 

А 

TA 
5 
г 
4 
14 
i 
$ 

z 





Еп el número З de la revista os hablábamos de las publicaciones japonesas que existen sobre DRAGON BALL, y os 
anunciábamos que os hablaríamos de los buscadísimos Art Books (o libros de arte). Los libros de arte de DRAGON 
BALL son poco menos que excepcionales. Editados en papel satinado de excelente calidad con cubierta dura у 
sobrecubierta de papel couché, en ellos podemos encontrar todas las ilustraciones de nuestra serie preferida, ade- 
más de cronologías, bibliografías y entrevistas con el maestro AKIRA TORIYAMA. 


“Toriyama es uno de los autores 

| que ha visto publicados mayor 
numero de libros sobre su obra en 
muy poco tiempo. Sin embargo, 
encontramos muchas similitudes 
enire ellos (muchas ilustraciones se 
repiten en unos y otros); esto es debi- 
do a que cada versión que se hace 
mejora en calidad y formato, aprove- 
chando para anadir ilustraciones nue- 
vas a las anteriormente publicadas. А 
continuación vamos a ver los diferen- 
tes libros de arte de DRAGON BALL que 
han sido publicados hasta ahora: 


AKIRA TORIYAMA: 


THE WORLD 


а el primer libro de arie que se 
editó en homenaje a Akira 
Toriyama, de quien el libro no sola- 
mente ofrece ilustraciones de 
DRAGON BALL, sino también otras 








AKIRA TORIYAMA: 





muy primerizas. De todas maneras, 
se centra principalmente en otra de 
sus obras más famosas: DR. SLUMP. 
Cabe destacar una historia a color 
de Dr. Stump, una sección con los 
diseños de los monstruos del video- 
juego DRAGON Quest y los bocetos 
originales que hizo Toriyama para 
DRAGON BALL. También se incluyen 
fotografías del famoso Bird Studio, 
una bibliografía... todo esto, eso si, 
en riguroso japonés. Esie libro fue 
editado por Shueisha a principios 


de 1990 en tapa blanda y consia de 


100 páginas en las que encontramos 
una entrevista al autor y a sus ayu- 
dantes. Como curiosidad os diremos 


que en los tiempos de máximo auge 
_ de DRAGON BALL en nuestro país, 
este libro se importó а una gran 
| parte de las librerías especializadas, 
| por lo que no es raro que más de un 
| otaku de DRAGON Ваш lo һауа con- | 
| seguido o qe incluso pua n conse- | iSt 
: до! todavía. 


_ THE WORLD SPECIAL 


UD c— -—D———— — 


Por MANUEL GUERRERO 


THE WORLD 





SPECIAL 


Version mejorada y ampliada del 
AKIRA TORIYAMA: THE WORLD en for- 
mato de lujo, editado en tapa dura y 
centrándose mucho más que el ante- 
rior en la serie que empezaba a arra- 
sar en Japón: DRAGON BALL. Este libro 
se editó hacia finales de 1990, y se 
tardó muy poco en mejorarlo, ya que 
el püblico pedía a gritos más ilustra- 
ciones de DRAGON BALL. A lo largo de 
sus 134 páginas a color encontramos 
ilustraciones de todas las etapas de la 
serie: la primera büsqueda de las 
bolas de dragón, el enfrentamiento 
con el 2249 de la Red Ribbon, la 
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| Е WORLD SPECIAL 
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Ilustraciones tan divertidas como ésta, inédita en nuestro país, son una pequeña muestra de lo que 
podéis localizar en el interior de cualquiera de estos volúmenes. Algunos son muy difíciles de encon- 
trar (en algún caso imposible), pero si veis alguno por ahí, haceros con él sin dudarlo. 


lucha contra Tao Pai Pai y los 
Torneos de Artes marciales... 


Además de bocetos preliminares, que 
son muy curiosos ya que nos mues- 
tran la primera idea de Toriyama 
cuando creó a los personajes princi- 
pales de la serie, también se incluye 
una nueva entrevista actualizada al 
autor. Lo que probablemente os lla- 
mará más la atención de este libro de 
arte son las páginas en las que pode- 
mos ver el proceso de creación, paso 
a paso, de un dibujo de Akira 
Toriyama (en concreto, se trata de la 
ilustración de la portada). Este tomo 
también ha sido importado a las libre- 
rías especializadas de Espana pero 
es muy difícil que hoy en día podáis 
encontrar algün ejemplar perdido. 


AKIRA TORIYAMA | 





EXHIBITION — 


Éste es el mejor y más completo de 
todos los libros de ilustraciones de 
Akira Toriyama. Recoge diversas 
facetas del autor: DRAGON BALL, Dr. 
SLUMP, historias cortas, diseños para 


videojuegos, películas... Se editó 


como libro conmemorativo de la 


exposición que se hizo en Tokyo 
sobre sus obras, y por esta razon 


abarca la totalidad de sus trabajos 
hasta la fecha. Tiene la particularidad 


de estar editado por el Comité ejecu- 
tivo de la Akira Toriyama Exhibition 
(los organizadores de este evento) 
en sentido de lectura occidental, con 
los textos en japonés e inglés, para 
que esta parte del mundo pueda 
gozar también de sus pensamientos 
como autor. Fue publicado para su 
distribución exclusiva en la exposi- 
ción a modo de catálogo y con miras 
al mercado extranjero. 


Existe un AKIRA TORIYAMA EXHIBITION 
muy limitado que no es nada más que 
una actualización del original. Se han 
incluido una serie de páginas con ilus- 
traciones del videojuego CHRONO 
TRIGGER y otras colaboraciones den- 
iro del mundo multimedia. 


| AKIRA TORIYAMA EXHIBITION 





_ DAIZENSHU 


La traduccion del titulo lo indica todo: 
LA GRAN ENCICLOPEDIA DE DRAGON 
BALL. Esta colección de siete volüme- 
nes (en claro homenaje a las siete 
bolas del dragón) es una recopilación 
de datos, digamos, “póstuma” de la 
serie. Su aparición fue provocada por 
el final de la serie de manga impuesta 
por el autor. 

Cada uno de ellos se centra en un 
aspecto diferente tanto del manga 
como de la serie de televisión, for- 
mando todos juntos el compendio de 
información más completo jamás 
publicado sobre DRAGON BALL, combi- 
nando gran cantidad de textos con 
material gráfico. Se incluye también 
una entrevista en cada ejemplar que 
nos da una visión más profunda de 
ese gran dibujante y su opinión sobre 
su propia obra a lo largo y ancho de 


- los años en los que fue publicada. Su 

edición es de lujo tapa dura con 
| cubiería a color y papel satinado en 
su interior. BI | SENA 
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El pasado dia 19 de marzo estuvimos en la jornada manga que El Corte Inglés de Barcelona Diagonal había organizado para 


celebrar su 25° aniversario. Ni que decir tiene que fue una oportunidad йпіса para pasar un día entre amigos, gente a la que le 
gusta el manga y profesionales del medio... Seguidamente vamos a haceros un breve resumen de lo que allí aconteció. 


| amanana Іше muy tranquila, ya que 
ixsolamente asistieron los colegios que 
tenían programada su visita, aunque ya 
empezábamos a ver a los habituales ota- 
Kus que se dan cita desde primera hora 
en todos estos eventos. Se proyectaron 
las peliculas Mi vecino Тотово y DRAGON 
BALL, LA AVENTURA MisricA. Mary Molina 
y Bárbara Pesquer (de la revista DOKAN) 
hicieron una pequena demostración de 
escritura japonesa ante los asistentes, 
los cuales no paraban de pedir que escri- 
bieran sus nombres en japonés. Una 
experiencia interesante y, sobre todo. 
muy divertida. Tras este acto se hizo un 
descanso de tres horas durante el cual 
se pudo escuchar algo de müsica de 
manga y animé. 


Al comenzar la tarde la cosa prometia 
mucho. La gente tenía muchas ganas de 
pasarlo bien, y lo consiguieron viendo las 
proyecciones de la pelicula de Los 
CABALLEROS DEL ZODÍACO y de los tres pri- 
meros episodios de EvANGELION. Des- 
pues comenzó lo más interesante de la 
tarde. la esperada mesa redon- 
da, a la cual asistio una 


jo. que resultó francamente reñido 


representación muy amplia de los profe- 
sionales del manga, entre ellos Nuria 
Teuler y Ernesto Navarro de КАМЕ, 
Mary Molina de Dokam o Annabel 
Espada de Neko. En la mesa se despe- 
jaron muchas dudas sobre las editoriales 
de manga y animé de nuestro país y se 
anunciaron algunas nuevas series que 
se emitirán por televisión, como CARD 
CAPTOR SAKURA y RUROUNI KENSHIN. 


Nacho Fernández fue la gran 
estrella de la tarde, dibujando a 
destajo para todos los asisten- 
tes, que podían verlo en acción a 
través de una pantalla gigante de 
vídeo. Al final recibió una gran 
ovación del público, que quedó 
encantado con su trabajo. Y para 
finalizar, hubo un concurso de dibu- 


(¡parece que todo el mundo sabe 
dibujar menos nosotros!). Al final, se 


alzó con la victoria Míriam Álvarez, una 
chica de Barcelona con mucha habili- 
dad y que promete mucho como ilustra- 
dora de manga. ¡Felicidades desde la 
redacción de la revista! Por nuestra 
parte, sólo nos queda esperar que El 
Corte Inglés organice otra jornada tan 
interesante como ésta... viendo el 
espectácular éxito de asistencia y ven- 
tas que ha tenido. Bl 
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La mesa redonda de la tarde despertó un gran interés 
entre los asistentes. 
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Jegeta y Bra VON. en 
f coche de un ajetreado día 
de compras. lodo está muy 


rece estar de bastante buen 
humor. De hecho, cuando 
unos gamberros montados en 
_ un deportivo intentan ligar con 


citas con abuelos, Vegeta só- 
lo les tira por un barranco en 
- vez de desintegrarlos: defini- 
ameme, está contento. 


A DEST Е 'ACAR 


г Los momentos en los que podemos ver el ataque 
de los saiyans al planeta de los tsufurs son de lo 
mas nostalgicos: recuerdan mucho a la apasio- 
nante epopeya galactica que pudimos ver en la 
Saga de Namek. 


* Espectacular animacion y ritmo en el proceso 
de transformación de VEGETA en VEGETA BABY, muy 
en la linea de otras míticas transformaciones... y 
mas que llegarán. 
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Bi Lo único que causa auténtico terror al prin- | 


tranquilo, e incluso Vegeta pa- | 


Bra diciéndole que pase de 


сіре de los saiyans... es salir de compras | 
| con la eese Baa. | 










Mientras. Chichi, Bulma y Videl 


están junto a Goten. El hijo pequeño 


de Gokuh está tendido en el sofá y se 


debate como si estuviera luchando | 


contra algo, ante la desesperación de 


su madre, que ignora qué está раѕап- 
do. En ese momento, Gohan Baby - 


siente la presencia de Vegeta, y se 


levanta para ir a su encuentro, igno- - 
rando los ruegos de su familia, que le - 
pide que se quede al menos para la 
cena. Ni siquiera su mujer Videl 


puede detenerle. 


Ignorante de las desgracias que se | 


ciernen sobre la Tierra, Gokuh sigue 
su viaje con Trunks, Pan y Giru, que 


= ha detectado la ültima bola enun pla- | 


neta congelado. Aterrizan alli y como 


- Gokuh es el único que no lleva abri- 


go, moquea constantemente. En la 
tierra, Gohan está persiguiendo a 


Vegeta, y trama pale su día de 


compras con Bra. Cuando la amena- 
zadora figura de Gohan se les cruza | 
_ еп el camino, Bra duda que pueda 

.atacarles, pero Vegeta, más ducho en | 

estas lides, sabe que en el estado en - 
еі que se encuentra el saiyan es 
M сара? de cualquier cosa. 





| Gohan vuela el SS en mil peda- 
| 205, excitado ante la velocidad de 
he reaccion de Vegeta. Este ya se ha 
| dado cuenta de que quien tiene 
| delante no es Gohan, pero Bra toda- 
. vía cree que es su amigo. 
 razonar con él (más bien discute), 
ignorando los avisos de su padre, que | 
| Те dice que se largue a casa con vien- 
| to fresco, sabiendo la tremenda bata- 
Па que va а desencadenarse en 
| pocos segundos. Tras unas breves - 
pero jugosas bravuconadas, el prínci- 
 pedelos salyans, Vegeta, reconoce а. 
- Gohan como uno de los tsufurs, una 


Intenta 


raza espacial malévola que los gue- 


_freros del espacio aniquilaron casi al 


completo hace muchos anos. 


Gohan Baby esta dispuesto a ven- 
garse, y Vegeta le recuerda que los | 
isufurs siempre fueron unos cobardes 
y pésimos luchadores, advirtiéndole : 

de que no se dejará jamás ganar por 










un tsufur. Los dos comienzan a luchar 


furiosamente, intercambiándose fuer- 


tes descargas y rayos de energía, 


siempre con el regocijo del tsufur ante 
el desafío de enfrentarse al poderoso 
Vegeta. En el fragor de la batalla llega 
Goten, y Vegeta le dice que se man- 
tenga al margen pase lo que pase. 
Goten parece hacerle caso, pero 
aprovecha para lanzarle una traicio- 
nera bola de energía por la espalda. 
Por supuesto, Goten ha sido poseído 
por Baby, y ha venido a ayudar a su 


hermano. Vegeta se ha dado perfecta 


cuenta de esto, ya que él jamás le 
enseñó a atacar por la espalda como 
un cobarde. 


Al estar poseídos por Baby, Vegeta 
no puede detectar correctamente el ki 
de los saiyans, perdiendo por ello su 
ventaja. Es rodeado por los dos ene- 
migos, que comienzan a girar en сіг- 


No, no es la manera saiyan de limpiar el 
suelo, sino МЕБЕТА recibiendo la del pulpo a 
manos del malvado Gonan BABY. 


culos a su alrededor produciéndole 
algunos cortes sangrantes. Асо- 


rralado, Vegeta decide transformarse 


en super saiyan para lanzarles una 


descarga de energía, momento que 


aprovecha Baby para introducirse en 
su cuerpo a través de las heridas. 
Como ya sabemos, el desagradable 
tsufur aprovecha el momento en el 
que los saiyans acumulan energía 
para pillarles desprevenidos e infiltrar- 
se en su Cuerpo. 


Tras hacerse con el cuerpo de 
Vegeta, se explica en un flashback 
cómo los saiyans aprovecharon las 
lunas llenas para transformarse en 
poderosos ohzarus y, de esta manera, 
arrasar el planeta Plant, donde vivían 
los tsufurs. También vemos cómo el 














Dr. Mu recogió del espacio una semi- 
lla donde el ultimo tsufur había диаг- 
dado la esencia de su raza y la usó 
para crear a Baby. 


Vegeta, poseido por Baby. planea 
vengar a su raza, apoderarse de la 
Tierra y matar a Gokuh, que acaba de 
encontrar la ültima bola en el planeta 
helado. Ш 


Valoración 
s Trepidante episodio lleno de combates dinami- 
cos y apasionantes. No caen en el aburrimiento 


porque son cortos pero intensos, jugando con ele- 
mentos inéditos (como la habilidad de Basy рага 


apoderarse de los cuerpos) y además estan muy 
correctamente animados por KAZUYA HISADA, que уа 
nos tiene acostumbrados a sus buenos trabajos. 
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de Ма. Boo, presentadas muchos ep 


tas han hecho un buen uso de la 
antes, para adaptarlas a la accion actual. 
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* El mal gusto al escoger la actitud de бокин, 
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dos, pero siempre es curioso ver a un 
padre discutien 
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TRUNKS habia visto a su padre enfadado muchas veces... 
asi que una vez mas no deberia extranarle tanto. 


Valoración 


e Dirigido por SHOU Marsura, éste es un episodio 
correcto que hace hincapié en lo bien que se lo 
ha montado Basy y lo mal que lo tienen los sai- 
yans. Cumple su papel de aumentar la carga 
dramática del argumento y técnicamente está 
realizado con corrección, lo cual es siempre de 
agradecer. El punto álgido de la saga по está 
muy lejano... 





































| а situación es crítica. Mr 
чер. tes Satan vuelve a dar un 
af’ espectáculo patético aunque 
etes entranable. El infeliz cree que 
: 1 los poderes de Boo pueden 
salvarle y alardea de darle el 
e honor a Gokuh de no ser él 
a Y quien le patee el trasero. 
р Evidentemente, Vegeta Baby 
Ses no está impresionado y hace 
a Qu. un alarde de poder, lanzando 
Ay una ola de energia. Después 
ИЯ de ser arrastrados por la 
У" inmensa ola de fuerza, Boo 
= huye por la cuenta que le trae 
y convierie a Pan y a su 
шт 5 abuelo Mr. Satan en galletas, 
& 9 "papeándoselos" para poner- 
losa salvo. 


Gokuh esia ahora solo ante el 
peligro, y aunque lo tiene bas- 
tante cuesta arriba, la boca le 
sigue funcionando mejor que 
los punos. Afirma que sacará a 
Baby de los cuerpos de sus 
amigos. Tras las carcajadas 
del villano, Gokuh comienza 
a luchar contra Vegeta Baby, 
pero es evidente que la com- 
binación tsufur y saiyan es 


A DESTACAR 


г Hay ип momento cuasirreligioso en el que todos 
los salyans entregan su fuerza a BABY en forma de 
una ceremonia realmente espeluznante. ¡Brrrr! 


e Impresionante el aspecto de VEGETA BABY en su 
forma evolucionada de tsufur у saiyan. Resulta 
realmente amenazador: yo preferiría no encon- 
trarmelo en un callejon oscuro. 


ғ Aunque sólo tarde un episodio en resolverse, 
hay un nuevo enigma: ;ha muerto GOKUH 0 no? Se 
па muerto tantas veces que casi todo podria 
pasarle ya: estamos curados de espanto. 
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Salyans contra saiyans: todos contra uno y 
uno contra todos. Los árbitros: МЕ. SATAN y 
Ma. Boo; estadio: la Tierra. 


muy poderosa, y más para un niño 
(por mucho que éste sea el campeón 
de todos los saiyans). 


Gokuh está contento por tener un 

rival de su talla a pesar de que el 

panorama está cada vez más oscu- 

ro. Acaban de llegar Trunks y Bra. 

Gokuh intenta explicarles lo ocurrido 

y cómo Baby ha colocado huevos en 

todos sus amigos para controlarles. 

Evidentemente, se descubre que 

ellos también están transformados, 
siendo ahora leales a Baby ya que 
tienen las moléculas infecciosas en 
su cuerpo. El malvado tsufur quiere 
contagiar a todos los terrestres у 
hacer florecer de nuevo su horrorosa 
civilización. 

Gokuh y Vegeta se enfrentan de 
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nuevo: esta vez Gokuh se lo toma 
más en serio, y tras un gran esfuerzo 
y para temor de sus hijos, que aunque 
malvados conocen su gran poder, se 
transforma en super saiyan 3. Pero 
tras arduos intentos en los que consi- 
gue plantar cara a Vegeta Baby. 
descubre que su nuevo enemigo es 











- cuerpo dei niño 1 no puede с o desamolar 


| - pero. en v versión exc | 
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¡OK caba ЕСТІ Volta] y là CIE 
a = опо resist su fuerza y da toda la en. una amenazadora | | 
| le que la victoria. 10 al de | e uu my similar a 
n Боа Baby sobre los saiyans y а ba el tirano. 
_ humanidad está сайа! vez más cerca. 

poss Al final, а saiyan cae а у, 
8 2: ш Sigue hablando y amenazan- - 

doa Vegeta Baby, é éste le ignora у 


se dispone а demostrar que los ae 


пут з 


furs son superiores a los saiyans. 
Acto о aguo e ordena | а 2 los restantes - 
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que Um entreguen su | energía. “De ву Mr. Boo loc c | ma 
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evo Son. а. бе salyans y | los tsu 
ES is. Un poderoso y terrible e guerrero - 50 | 
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Yo f han conseguido huir en el 

B ülimo momento de la terrible 

lucha que se ha desatado, han 

conseguido llegar a un lugar 

seguro en una región helada 

muy al norte. Alli, el antano temi- 

ble demonio escupe a sus ami- 

de gos, que vuelven a recuperar su 
eR forma originaria. 

 *9 En el lugar de la explosión, 

à mientras tanto, hay una reunión 

©, de los tsufurs. Algo gordo va a 

| ocurrir. En efecto: Dende, que 

51770) está siendo controlado igual que 

* V7 todos los demás, entrega las 

> % bolas de dragón a Vegeta 

Baby. que invoca a Shenron 

para sorpresa de nuestros ami- 

gos, que están en el Polo y ven 

-oscurecerse el cielo. El dragón 

Sagrado aparece y Vegeta 

Baby le pide que construya un 

nuevo planeta donde vivirán 

los tsufurs. igual al que los sai- 


A DESTACAR 


• La idea del sugoroku es tan descabellada como 
bienvenida ante el peligro de que la serie decai- 
ga en un intercambio de mamporros entre super- 
gorilas extraterrestres. 


© Refrescante como poco la participación en este 
episodio de Вон Клон SHIN у de Кліон SHIN. Esta 
bien eso de hacer aparecer a personajes olvida- 
dos”. Hay tantos en el universo de DRAGON BALL 
que podrian sacar varios por episodio. 


* Uno Пе 105 puntos más graciosos del episodio es 
cuando GOKUH sorbe sus lágrimas de nuevo hacia 
sus ojos para evitar perder una de las pruebas del 
sugoroku. Los guionistas de GT tienen sus buenos 
momentos. 


BU on 


.  gDÓNDE ESTA СОКОН? 


Faan. Mr. Boo y Satan. ше 


yans invadieron y arrasaron 


.un lago cuando Kaioh Shin | 
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Después de conceder el deseo, el 
dragón desaparece siguiendo el рго- 
cedimiento de costumbre y las bolas 
se vuelven a esparcir por el universo, 
para desesperación de Pan, a la que 
tanto trabajo costó conseguirlas. Los 
problemas la superan y se tiende en 
la nieve, fatigada, mientras re- | 
cuerda a su abuelo... 7 


ataque de Vegeta Baby en el último 
momento intentando llevarle hasta su 
planeta, pero debido a la fuerza de 
Vegeta Baby. Gokuh se le resbaló y 
cayó en una dimensión distinta, 
donde los Kaiohs no tienen poder ni 
pueden ayudarle. 
































El terrible poder de VEGETA 
Basy y la tremenda inteli- 
gencia de Білма forman una 
combinación letal que no se 
detiene ante nada. 


El aludido, que no está / 
muerto (al menos eso es 2 
lo que parece), despierta | 
en un extrano lugar. Alli i 
hay un ser que le invi- = 
ta a jugar al juego del 7 
sugoroku si desea | 
volver al mundo de | 
los vivos. Se trata | 
de un juego muy j 
similar al parchís y 4 
las reglas establecen ' 

que el que pierde A ! 
muere. La terrible cifra У 
de partidas ganadas 3 
por el bichejo no hace ¿ 
desistir a Gokuh, que 3 
se esfuerza en jugar al 3 
juego con sus reglas. 2% 
Desde el principio pa- Y 

rece que las cosas no 1 
van como él quisiera. Es ` SAN 
mas, parece que no tiene «e EN 
absolutamente nada de suerte. 


Hay una aparición estelar de | 
Roh Kaioh Shin y de Kaioh 3 
Shin. Roh Kaioh Shin está | 
pescando tranquilamente en - 


aparece asustándole las pre- 
sas y con imporiantes noticias 
Gokuh está participando en el 
juego del sugoroku. Kaioh 
Shin explica entonces cómo 
pudo salvar a Gokuh del 
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En el transcurso del juego, Gokuh 
sufre mil perrerias: en este caso está 
siendo sometido a un test de pregun- 
tas, y cada una de las que falle supo- 
ne hacer más peligrosa una horrible 
trampa en la que esta cautivo. Cada 
vez es más evidente que la suerte no 
está con él y que está prácticamente 
prisionero del extrano ser que domina 
el mundo del sugoroku. 


Mientras, en la Tierra los tsufursai- 
yans (jtoma ya palabrilla inventada!) 
están tramando algo. sin que la pobla- 
ción de las ciudades lo sepa: hacen 
que salga a la superficie una gigan- 
tesca nave construida por la Capsule 


Ta 


gr 
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Corporation, que servirá para llevar al 
planeta recién creado a todos los con- 
taminados por la semilla de Baby. 


Pan está horrorizada ante el panora- 
ma, aunque estaría peor si supiera 
que su abuelo las está pasando canu- 
іа5 en una especie de dimension 
alternativa jugando a un juego absur- 
do con un hombrecillo azul. Y mucho 
más si supiera que está perdiendo de 
forma escandalosa, aunque por lo 
menos sobrevive. Ya ha salido airoso 


ci 


Ар а, 








Empieza el juego del sugoroku, el parchis 

interdimensional, y GoxuH se las verá y se 
las deseara para conseguir dar pie con 

ШЕРІІПІЕЕЕЕЕЕЕШ 


де la trampa menguante y de una 
prueba en la que consigue no llorar 
encima de una montana de cebollas 


picadas. Pero la ültima prueba es 
demasiado cruel: una imagen de lo 
que Gokuh más teme, que consiste 
nada menos que en Chichi reganán- 
dole, disfrazada de enfermera y dis- 
puesta a ponerle una inyección con 
una gigantesca jeringuilla que blande 
cual espada toledana. 


Tras mucho jugar, Gokuh comienza a 
volverse algo raro en el juego. El pre- 
mio de la vida o la muerte esiá en 
juego. Mientras, el tenebroso navío 
consiruido por Bulma para su nuevo 
“marido” Vegeta Baby está a punto 
de despegar hacia el nuevo planeta 
Tsufur. Bl 


Valoración 


* A pesar de que la historia sigue sin avanzar 
demasiado, hay elementos innovadores, y sobre 
todo, gráficamente es un episodio interesante. El 


sugoroku es un escenario bastante distinto de lo 
que se ha estado viendo últimamente, además de 
que todo el episodio está animado de forma 
magistral por el que es uno de los mejores profe- 
sionales de la Toei: BUSHOU IDE. 























AN f *okuh sigue pasandolas 
2 tá canutas еп el sub-mundo 
1 del sugoroku, pero las cosas 
a + pronto уап a cambiar. En una 
© 1 de las ocasiones en las que 
“e  Gokuh lanza el dado, éste cae 
cerca de uno de los chorros de 
lava que por alli abundan y el 
dado empieza a hacer cosas 
raras, a decir “Ау, qué calor!” 
y а pegar saltos para evitar el 
candente material. Algo raro 
está pasando, y Gokuh lo 
averigua cuando el dado 
cambia de forma y se con- 
vierte en un típico mapache 
japonés (tanuki), un bicho 

legendario capaz de cambiar 
de forma. Para más cachon- 


A DEST 








ACAR 


e Га velocidad con la que бокин consigue que los 
villanos de la serie se hagan buenos. Esta vez han 
sido un par de episodios. 

• Volvemos a los avatares galactico-espaciales: 
lo de la superioridad de la raza tsufur tiene un 
punto de mal rollo que nos hace hervir la sangre. 
¡Hay que acabar con BABYYYYYY! 


2 Al final del episodio, aparece en escena 00B, 
también poseído al parecer. ¿También ha caído el? 


¡QUÉ SORPRESA! 
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deo, resulta que е! tanuki llama 
“oapa a Sugoro, el tipo azul. 
Sugoro estaba utilizando las propie- 
dades de transformación de su hijo 
para conseguir llegar rápidamente a 
la meta a costa de Gokuh. Este 
comienza a enfadarse y a llamar 
Чгатрозо" a su contrincante, el cual 
también revierte a su forma original 
de tanuki. 

El tinglado empieza a desmoronarse 





cuando las almas de todos los que 


habían quedado allí atrapados por 


sus malas artes se rebelan. Sin em- 
bargo. y para sorpresa de Sugoro y 
su hijo, Gokuh les ayuda a salir de 
alli. Al dejar de estar controlado por el 
mundo del sugoroku, Gokuh puede 
volver a hacer uso de su poder, lo 
que hace que Kaioh Shin logre 
detectar de nuevo su energía desde 
el planeta de Roh Kaioh Shin, y tele- 
portarse allí para salvar a los tres. 
Sugoro у su hijo, sorprendidos por la 
bondad de Gokuh, se “pasan” al lado 
de los buenos. Normal, ¿no? 


Tras el reencuentro entre Gokuh y 
Kaioh Shin. la acción pasa a mos- 
trarnos el desbarajuste que Baby está 
montando en la Tierra. La gigantesca 
nave de la Capsule Corporation cons- 
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- truida a por Bulma está a punto de ieee = 


- pegar. Incluso Videl ha sido poseída | 
- por la semilla del mal de Baby. раа. 

| desespero с de Mr. Satan. = 
Por su parte, Pan descubre « con triste- 
za que Giru es ahora poco más que 
chatarra, y mete sus restos en su 
mochila. Está dispuesta, dentro ы. 


obvias limitaciones de sus poderes, а | TRA ed | PIE 
tomarse su Cafelito... en fin: como- 


rescatar as us рай res. jAy, inocente! E 


En el planeta | de Roh Kaioh Shin, 
Сокић es informado de cuál es а | 
situación en la Tierra, y de que - 
- Dende, entre. otros. está siendo con- 
 trolado por Baby. Obviamente, Go- | 
— kuh está ansioso por volver p para | 
-= ajustarle las cuentas a Baby pero 
 Kaioh Shin, que ha visto cómo 
` Gokuh era incapaz de controlar - 
correctamente - su estado de super 
saiyan 3, sugiere que se esfuerce en 
оп nuevo entrenamiento. 0 | 
En la tierra, Mr. Boo aprovecha. SUS 
E 545 2- de transformación. рага 
| hacerse pasar por humano. y así 
- poder introducirse en la nave de 
Vegeta Baby. Klilyn, viendo que su 
amigo tiene más oportunidades - de 
hacer algo, | e cede su turno, con 10. 
; que pierde su su u oportunidad de viajar al 
nuevo Plant. Indignadas, Su mujer у _` 
su hija se dedican а ponerle verde | 
E mientras la gigantesca nave EO. 7 
oe 276 a 
зву pd PDT. 
| - Volvemos. al planeta des Roh Kaloh- ES 
| - Shin, donde se nos. revela. la abrupta | 
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naturaleza del sofisticado. sistema de с mere eet | l ae 
¿Se podrá hacer algo p: para salvar a ila E |. 
humanidad una vez 2 más? m cha t. 


entrenamiento seguido por Gokuh: 
consiste en moler café en una cafete- | 
та gigantesca. Por supuesto, Gokuh | 
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siempre, los entrenamientos del 





sabio anciano tienen su lógica oculta, ом 


рог extraño que poe parecer 


la gigantesca п nave de Babya aterriza : | | 


am poseídos: empiezan a poner 6. 
pies еп el que será su nuevo hogar | 
lider. | 
Mar., Mr. Boo vuelve a su forma - 


todos adoran | al nuevo. 


жылы түл Ж-ты 


шай! y de Pan, que: se Через а : 
hacer algo para poner fin a la locura - 
- colectiva que ha hecho presa. de Sus 
Seres queridos. De hecho, Pan | 
empieza a repartir un remedio que | 
libera alos poseídos de los malignos 1 


huevos de Baby, pero las cosas no 


мап сото ella hubiera deseado. Pan 2224 


сото. una ¿molestia que E que. ГАР 


minar Por su p Gokuh 56 n j 
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© Se termina en este episot dio el elar argumento de t 
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{A | final del último episodio 
 A"Wreaparecía el poderoso 


guerrero humano 


- TOS. 


Pan si su abuelo ha muerto. 


visto estaba a punto de ser 


A DESTACAR 
• Original sistema para hacer crecer la cola а 
Gokun. ¿No había algo más cafre? 


* La mala espina conseguida por los artistas de 
Tos con la parafernalia que se monta en torno a 


Vecera Basy. ¡Si parece un lider militar de esos 
tiranos y dictadores! ¡Brrr! 


* El misterio oculto de la relación entre Ma. Boo y 
008 es también uno de los puntos nostálgicos que - 
nos recuerda a los viejos y buenos tiempos. 





Baby. | 
Mientras, 
llamado 

. Oob, al que seguramente 

|  recordáis uy раа ері- 


también бе рогіа volun- 2 
- tad de Baby, convirtiéndose еп | 
uno de sus más leales guerre- 


Оор, дие ha dejado de detec- = 
tar el ki de Gokuh, pregunta a 


Vegeta Baby se atribuye rapi- | 
damente el triunfo: no en vano. 
la última vez que Gokuh fue | 


arrollado por el efecto de una | 


——— алаа 


AA LS 


revenge а. ball стада рог el 

maligno tsufur. Oob, que parecía дие 
` estaba poseído, reacciona al oir las - 
- palabras de Vegeta Baby acerca de 


su victoria sobre. Gokuh, ya que eso 


EX: le hace recordar que un ano antes, 

_ SS Gokuh le hizo la promesa de encon- 
i... trarse iras la büsqueda de las bolas | 
SI mágicas. Culpando a Baby de hacer 
{1 que Сокић haya roto su promesa, sê 
Pan intenta. 
і pararle, pero su propia familia sale a 


lanza. furioso. contra él. 


su paso intentando detenerla y, de 
paso, a se una a las hordas de 


comienzan a luchar encarnizada- 


mente, y los estragos de la lucha 
comienzan a disolver a la multitud allí | 
- congregada. La batalla 
rumbo bastante diferente al que | 





Каїон SHIN, Son бокин у los tanukis espa- 


ciales consiguen escapar de la dimensión | 
| sugoroku. Ahora empieza lo bueno. 


* Baby se parda ya que 
resulta un adversario muy dificil de 
controlar. Gohan, Goten у Trunks 
han de salir en defensa de Vegeta 


Vegeta Baby y Oob 


lleva un 


a hacerle crecer la cola, que tenía 


Baby, lo que le enfurece sobremane- 


ra al pensar que sus esbirros le- 
creen débil. El tsufur, molesto, pro- | 
. yecta una terrible onda de energía 
- que aparta de la zona de batalla a los 

‘Saiyans, lo que sorprende. a Oob. 
Mientras, Pan se lamenta por el acia- 
| 9o destino de su padre 


Му. lejos ‹ de allí Roh Kaioh Shin, 


que parece ser el йпісо que parece | 


conocer qué se debe hacer para 
solucionar esta situación, le pregunta 
a Gokuh si estaría dispuesto a acce- 
der a un nuevo nivel de poder que le 
causaría mucho esfuerzo y dolor. 
Ante la respuesta afirmativa de Son 


Gokuh, él y Kaioh Shin se disponen 


я 


oculta desde hacía ya mucho tiempo. 
Para ello tienen que haceria salir, 
aunque sea a tirones. Por suerte 
estaba por allí Sugoro con su capa- 
cidad de transformación, y como se 
ha vuelto “bueno”, decide colaborar 
convirtiéndose en unas tenazas 
gigantes con las que estirarle la cola 
al sufrido saiyan. | | 


Mientras, en la tierra, Oob y Vegeta 
Baby esián enzarzados en una terri- 


ble lucha. Baby reconoce que Oob. 


posee una gran fuerza, pero también 
le dice que ni así podrá vencerle. En 
un intercambio de rayos de energía, 


Оор queda aturdido por los golpes y - 


cae a los pies de Pan. mientras 
Vegeta Baby se lamenta de tener un 
rival tan débil. Baby, aburrido, prepa- 
ra una mortal bola de energía para 
acabar con Oob de una vez por 
todas. Mientras, Mr. Boo consigue 


rescatar a Pan y a Mr. Satan, pero al 
ver a Oob a punto de ser derrotado 


por el ataque de Baby, se interpone 
entre los dos y recibe toda la descar- 


ga. El caso es que Oob айп está vivo 


pero muy malherido, y siente que 
conoce a Mr. Boo desde hace 


mucho tiempo. Es entonces cuando 


se revela un gran misterio largamen- 








La batalla entre Vegera Basy y Urra Оов es | 
tremendamente fiera. ¿Será capaz nuestro | 
amigo de vencer al tsufur supremo? 


te oculto: el de la familia de los Boo, | 
a la que Oob (que es Boo al revés) 
pertenece. Sin duda algo bueno va a 


salir de este lazo de sangre que une 


a los dos extraordinarios seres. En 
un espectacular movimiento, ambos 


_ se fusionan en una especie de Boo- | 


Oob definitivo que intentará hacer 
frente al terrible Vegeta Baby. 


Еп el planeta de Roh Kaioh Shin, 
Gokuh esiá sufriendo lo indecible 
bajo el efecto de las pinzas gigantes- 
cas que tratan de extraerle la cola... 
¿podrán hacer algo contra Vegeta 
Baby, que desfila altivo frente a su 


gente? Ш 


Valoracion 





• Con una muy correcta animación a cargo de 
KAZUYA HISADA, este episodio tiene un regustillo 
que hacía tiempo que no disfrutábamos, con 
estas jugosas rivalidades y estas tragedias 


familiares de traición y desesperación. Рог no 
hablar de la próxima transformación de бокон 
еп un nuevo nivel de poder. La cosa se pone 
interesante de verdad... 
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Sea cual sea el poder de su contrincan- 
te, el destronado pricipe de los saiyans 
nunca abandona su arrogante media 
sonrisa. Para él, entrar en combate no 
es más que una nueva oportunidad de 
ponerse a prueba y, por qué no, de 
humillar a un oponente, demostrando 
de esta manera su superioridad. 





Un chavalín pacífico al que no convie- 
ne cabrear, ya que cada vez que algün 
enemigo le ha tocado las narices más 
de lo habitual, ha subido un nivel en la 
escala de poder saiyan, demostrando 
de esta manera su superioridad. 





La potencia de combate de este simpá- 
tico ex-bandolero quedó muy pronto en 
evidencia ante la espectacular evolu- 
ción de sus compafieros saiyans, pero 
nadie puede negarle que ante un ene- 
migo lucha sin cuartel hasta el final. 





Pese a su corta estatura, el comporta- 
miento del antiguo сотрапего de estu- 
dios de GOKUH siempre ha sido іпсгеі- 
blemente valiente. No hay que negar 
que algunas veces se ha visto superado 
por situaciones que le han puesto la 
piel de gallina, pero no todos los días 
se enfrenta uno a un FREEZA 0 a un CELL... 


Es el más claro ejemplo de que el sacri- 
ficio es el camino más claro para obte- 
ner el éxito. En cada nuevo combate, ha 
demostrado una clara evolución de su 
poder, aunque para conseguirlo se pase 
la vida entrenando y lleve una existen- 
cia de ermitano. 


Este pequeñín con pinta de muñeco 
suele acabar muerto más veces de las 
que desearía, lo que demuestra clara- 
mente que se enfrenta a lo que sea con 
un buen par de narices (aunque él no 
tenga). 





ims = ---- ы 

- 1 ' 

і = 4 ч 

“ 4 т 

T d 
= жалы rM E ыны ee ee c e а "rh -3 
| 
| 





Д 


= Қолы - — P" 
ur і = | 
TUE sh Н їі "I 
Mut жй A 1 و‎ E 3 
Еа a (ч. Ғы ІТ | 
са, і" Í- 1 | 1 | ЕЗІ 
| | | » 2. й LE | 
=== PES rem | 


¿Qué podemos decir de él que no se 
haya dicho ya? Para nuestro querido 
saiyan, cada combate es una ocasión 
para superarse y pasar un rato diverti- 
do, aunque se lo toma muy en serio 
cuando ve amenazados a sus seres 
queridos. 





Este valeroso namek, conocedor de las 
más diversas técnicas de combate, 
encara la batalla con un talante muy 
analítico, meditando bastante cada 
movimiento antes de pasar a la acción. 
Es por ello que su actuación ha sido 
decisiva en numerosas ocasiones. 


































PERSONALIDAD 
Es bastante introvertido: solo 


tos, con lo que demuestra te- 
ner un gran corazün. Ма es 
muy hablador, pero en cierto 
modo es lógico, ya que se le 
creo exclusivamente para lu- 
char. Es muy observador y 
tiene una gran paciencia. 





Puntuacion: 80% 
INTELIGENCIR 


Muy inteligente, siempre en- 
contraba algun momento para 
demostrar su brillantez. Sin 
duda, éste es el androide mas 
listo que fabric el Dn. GEAD. 





Puntuacion: 8875 
HABILIDAD 


Al ser construido únicamente 
para derrotar a Бокин, se puede 
intuir gue es extremadamente 
poderoso. A pesar de su corpu- 
lencia, es muy rapido y agil. 


Puntuacion: 88% 
HERMOSURA 





La verdad es que este no es su 
punto fuerte. Con los pelos que 
Пева cualquiera se acerca a él, 
pero como ligar no es su co- 
metido principal, ya esta bien 
como esta. 





Puntuación: 60% 


Total: 75% 


E 





presta atención a los animali- 














~HERMOsURA | 








PERSONALIDAD 
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Puntuacion: 60% 
- HABILIDAD 











Puntuación: 70% | 








Total: 68% | 
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En este nümero podréis comparar las habilidades de los mejores androides 

(que no bioandroides) construidos por el Dr. Gero y la terrible creación del Dn. 

Mu conocida como RiLLD. Si en algún momento de vuestras vidas os enfrentáis 
a ellos, después de leer esta sección ya sabréis de qué pie cojean. ^ 


8-18 RILLD 
PERSONALIDAD PERSONALIDAD 












Una mujer de armas tomar: hnic | 
seria, fria, es un tempano de е Seiten cy ПП 
hielo еп lo que a sentimientos ТІСТЕР ER 
se refiere (exceptuando a su aneta M2 

familia}. Esto último dice 

mucho a favor de ella. 


Puntuacion: 80% ) | Рипіџцасібп: 50% 
INTELIGENCIA INTELIGENCIA 











Muy astuta y calculadora. En WIIG , al ¡que 
este sentido (сото еп todos Еп SOS OIE 
los demas), esta muy bien nmn ch NCEE] GS 
construida. Lastima de que no ce DD ЫЛА Ur e 1. 
le asignaran un mejor gusto а urat ГАМ ТЕ БА 
la hora de elegir novio. | Ее 


Puntuación: 80% 
HABILIDAD 


Tiene las mismas caracteristi- тст Ур 
cas que su compañero 8-17: | 552 HEG UU] ELIE UES 
mucha fuerza, una increíble КЕШЕГЕ ENTE T DE TS 
velocidad y gran habilidad en (ЕГІІЛШПЕТІ U) | 
la lucha. Runque parezca una 

chica muy corriente, es una 

auténtica maquina de matar. 


Puntuacion: 70 % 


HERMOSURA 


i-i 


Puntuacion: 68% 





Puntuación: 98% 
HERMOSURA | 






Cuando la constuyeron rompie- | ХОР Wel) (ili) (ПӘ ЙД 
ron el molde. Ella lo sabe, pero | SU С СМ ЕЕЕ 
no es tan creida como A-17. En асе IIE 
este sentido no le da tanta Еа ЕУ ро зу 
importancia, sólo quiere verse 

guapa y tener muchos vestidos 

para las diferentes ocasiones. 


Puntuación: 30% 


Total: 53% 










Puntuación: 100% 


Total: 83% 




















| A AKIRA TORIYAMA se le conoce en España por sus dos series emblemáticas, Dr. Sum y DRAGON BALL, pero si 
| tuviéramos que escoger una de ellas como la que realmente ha convertido su trabajo en un éxito de masas, 
tendríamos que quedarnos con la saga de Goku. 


all: Г 
MEN 


] 







































МӨ: 


ж. 
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| = огіуата, como ya sabemos, consi- mentales. Toriyama tiene cierta tenden- 
: | guid su puesto como autor de la cia a planificar su trabajo poco a poco у 
revista WEEKLY SHONEN JUMP de esas primeras historias cortas le serviri- 
Shueisha а base de hacerse muy pesa- ап para trabajar en un universo propio y 
do y de participar en muchos concursos personal y en una serie de personajes 
de manga de la editorial. Con ello logró | que más tarde utilizaría еп sus mangas 
la opción de realizar toda una serie де de más éxito. Así, las historias cortas 
historias cortas para dicha revista, lo que tituladas WONDER ISLAND (1978) y Won- 
le permitió ganarse el reconocimiento у DER ISLAND II (1979) son las anteceso- 
la aceptación del püblico. ras de Dn. SLuuP como las de DRA- 
E Esa oportunidad de acercarse а los lec- Gon Boy I y DRAGON Boy ll serían las 
tores la aprovechó para experimentar de DRAGON BALL. 

EJ diversos conceptos y formatos argu- Los paralelismos entre DRAGON Boy y 
E DRAGON BALL son incontables. El prota- 
gonista, Tanton, vive en una casita en 
las montañas donde se entrena día 
tras día. Tiene un maestro, con cayado 
y todo. que utiliza una nube voladora 
como medio de transporte. Tanton es 
tan ajeno a las peculiaridades del físico 
femenino como Son Gokuh. 

Hasta tiene una bola que invoca a un 
dragón, eso si, un tanto escuchimiza- 
do. Tanton tiene que acompañar a 
una chica remilgada y quejica en una 
peligrosa misión. En el camino se 
encuentran a un personaje con la 
capacidad de transformarse 
en lo que quiera... vamos, 
una larga lista de similitudes 
que prácticamente convierten 
a DRAGON Boy en el capitu- 
lo cero de DRAGON BALL. 
Pero el capitulo uno, la ver- 
sión definitiva de la historia, 
no aparecería hasta noviem- 
bre de 1984, mas concreta- 
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En Daacon Bau, asistimos al crecimiento fisico de 
Сокин, con todo lo que ella conlleva. 


mente en el número 51 del WEEKLY 
SHONEN JUMP de ese ano. 


Toriyama había finalizado el manga de 
Dr. SLUMP tan solo unos meses antes, 
en agosto de 1984, y no parecia dis- 
puesto a dejar enfriar a su público. La 
historia se repetía y, al igual que en el 
caso de Dr. SLUMP, que era una versión 
revisada de WONDER ISLAND, DRAGON 
BALL, version revisada de DRAGON Boy, 
se convirtió en una serie larga de conti- 
nuará, superando esa franja maldita de 
dos capitulos de la que no solian pasar 
las historias de Топуата. 


Toriyama mezcla en Dracon BALL 
todos sus temas favoritos. Las artes 
marciales, la mitología china y japonesa, 
la inocencia infantil, la busqueda de la 
superación personal y su tema estrella, 
la amistad. Todo ello lo aderezó con su 
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humor socarrón y lo situó еп un marco а 
su medida, un mundo atemporal lleno 
de dinosaurios y máquinas de alta tec- 
nología en el que todo, absolutamente 
todo, es posible. 


Toriyama se tomó tan en serio su traba- 
jo que dejó bastante de lado su afición a 
las historias cortas. El inicio de DRAGON 
BALL supuso una ralentización en la 
aparicion de las mismas y por lo que 
comenta el mismo Toriyama, esa 
misma falta de pluralidad en su trabajo 
fue la que le llevó a decidir cerrar la serie 
al final del gran combate con Piccolo en 
el Torneo de Artes Marciales. 


Pero el tremendo éxito de la serie le 
tenía atrapado. El manga era tremen- 
damente popular, la revista batía 
récords de ventas, la adaptación al 
anime llevaba cientos de capitulos, 
había películas y merchandising... era 
un fenómeno de masas. Los directivos 
le presionaban para que no dejara la 
serie y Toriyama accedio no de muy 
buena gana. À pesar de sus reticencias 
y de su progresivo agotamiento, Tori- 
yama no perdio el buen ritmo y creo 
una especie de segunda parte del 
manga, DRAGON BALL 2, cenirandose 
más en los elementos de combate y 
menos en el humor, lo que mantuvo 
viva la llama de la serie llevándola a 
cotas de éxito mayores si cabe. 


El final de DRAGON Barı llego en 
1995. Era el numero 25 del WEEKLY 


SHONEN JUMP 

y Toriyama 
despedía uno de 
los mangas más populares de toda 
la historia con un total de 42 volü- 
menes, quizá el tebeo más vendido 
de todos los tiempos. Tras varios 
intentos de cerrar la historia, y varias 
etapas de rebelión del autor que, 
sometido a la interminable presión 
de entregas de una serie semanal, 
no se sentía con fuerzas para seguir, 
Toriyama logró finalmente dejarlo a 
medias del principio de una saga, 
dejando asi una puerta abierta a una 
posible continuación. 


Y la continuación no llegó, al menos en 
forma de manga. Toriyama dio el per- 
miso para que la ultima etapa de DRA- 
GON BALL, DRAGON BALL GT, viera la luz 
directamente en forma de animé, la 
sene que ahora podéis disfrutar en 
video у en la televisión. В 
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Director: Kazutani Ueda. 
Guion: Takao Koyama. 
Fecha de estreno en Japon: 
7 de enero de 1994 

Duración: 55 min. 





ye en este caso, se u un memento de 


а 2. “crear pun  lioguerers 








- renovación: Сокић. había muerto y dos | 


| nuevos ue Goin Y Trunks, 


| DEFINITIVO), estan casi protagonizadas 
por esta pareja, y sólo en la siguiente 
(¡Fusión!) vuelve Gokuh а dar caña al 
bicho de turno. 

Volviendo al tema, el “combate definiti- 
vo” del título en castellano es contra 
Broly. pero no el que nosotros conoce- 
mos. Vayamos por partes: el barón Jag- 

















criaturas informes. pero con bastante | 
ha. El hecho es que A-1 8 < 
a haic ido a visitar a Mr. Satan (que. le debe > 
ie espectadores m más jóvenes. De esie $ 
modo, las películas número 10 (EL 


REGRESO DE BROLY) y 11 (EL COMBATE 





_ potencia de lu 





un sec 





unas fotos comprometedoras que reve- 
lan que mojaba la cama en el instituto. 
Como contrapartida le pide que se 
enfrente a unos "bioguerreros'. A-18 
decide acompañarle (para que no esca- 
pe) y ambos se dirigen a la isla del 
barón, llevándose a Goten y Trunks de 
polizones en su coche. En la isla, la 








uaz del barón que intenta hacer 2 
chantaje al campeón de Satan City con 
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sor se mezclan | y amenazan con л hacer 


m estallar la isla entera. A8, Trunks y 


Vet ae Ж 


dinero), y se encuentra con Menmen, Sc o s 
‘bona tr tras otro: a FING a dos biogue- ae 55205 


тегов y al clon y lanzan un potente кате 
hame (ayudados | por Klilyn que les ha 
seguido a la isla preocupado por sU 
mujer) que detiene el vertido tóxico... IB 





VIDEOCLUB GT 





|S SE - 
Director: Shingausu Yamauchi. 
Guión: Takao Koyama. 


a Ї = Жері тщр m ner 
Fecha de estreno en Japon: 





Ө Agosto de 1993. 
Duración: Dos OVAs de 30 min. c/u. 





ARAGON BALL Z GAIDEN es, junto а 
сей GokuH GAIDEN! (la película que 
vuelve a explicar el origen de Gokuh) 
y el especial de TV de GT, la ünica 
historia de DRAGON BALL que perma- 
nece inédita en nuestro pais. El “gal- 
деп” del titulo viene a significar "otra 
historia" o, si lo preferis, “historia al- 
ternativa”, y el título en si significa “el 
plan para exterminar a los saiyans”. El 
motivo en este caso se debe proba- 
blemente a que no se traia exacta- 
Otro cientifico al servicio del mal que hara pasar | 


un mal rato a nuestros héroes: el temible Da. ВАН | 
сні, capaz de clonar al malo mas pintado. 
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mente de una película, sino de una 
OVA, es decir, que sus dos episodios 
se distribuyeron direciamente en 
video. con una historia que también 
aparecía en un videojuego. 

La historia nos habla del Dr. Raichi, el 
ultimo descendiente de la raza tsufur, 
que habitaba el planeta Vegeta cuan- 
do los saiyans todavía no habían lle- 
gado al mismo. Parece ser que cuan- 
do llegaron no sólo acabaron con 
todos los tsufurs, sino que encima 
robaron su tecnologia. El ünico super- 
viviente fue Raichi, y su misión en la 
vida es exterminar a su vez a todos 
los saiyans. Para ello, crea una serie 
de monstruos y de clones de los más 
poderosos enemigos de los saiyans, 


como Slug. Tulece, Coola y Freeza. 
El Dr. Raichi es muy hábil: no sólo da 
a sus clones la capacidad de regene- 
rarse sino que crea neutralizadores 


pueden usar sus ataques especiales. 
Por suerte, Gokuh descubre el punito 
débil de los clones, que es vencerles 
con la misma técnica que acabó con 
los verdaderos, y entre él, Trunks, 


(Vegeta pasa de pelear con clones). 


de poder, por lo que los saiyans no 


Gohan y Piccolo hacen limpieza 





Los cinco se dirigen entonces al pla- 
neta donde se ha refugiado Raichi, 
que se епігепіа a ellos con un pode- 
rosisimo exoesqueleto con el que 
consigue vencerles... hasta que unen 
sus fuerzas y le borran del mapa, 
completando un genocidio galactico 
bastante poco justificable. Е 
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› La idea de una población original del planeta Vegeta (los tsufurs) era lo 
suficientemente interesante como para no echarla en saco roto, y se ha 
recuperado más tarde para DRAGON BALL GT. В 



























































a hemos aprendido a 

dibujar personajes par- 
tiendo de un diseno prelimi- 
nar, situándolos en distintas 
posiciones y puntos de vista; 
también hemos visto perso- 
najes secundarios monstruo- 
SOS. 
Hoy toca un tema realmente 
difícil... se trata del tronco 
humano. 
Para empezar, si consulta- 
mos un manual de anatomía 
veremos la multitud de mus- 
culos que hay en el cuerpo 
humano. Fijaos en que, en un 
brazo, hay por lo menos trece 
clases distintas de musculos. 
Es realmente un rollo apren- 
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dérselos todos, pero vale la 
pena saber dónde se hallan... 
sobre todo a la hora de dibu- 
jar guerreros. 


Acordaos de que, cuando los 
personajes van vestidos, 
basia con situar la cabeza, 
los hombros, la cintura, las 
rodillas y los pies. La ropa 
camufla muy bien cualquier 
parte del cuerpo que no 
sepamos dibujar bien. 

Boo es fácil de dibujar por- 
que casi no tiene detalles, 
pero nosotros, que somos así 
de chulos, vamos a compli- 
carnos la vida dibujando a 
Gokuh super saiyan 4. 
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Aqui vemos la diferencia de proporciones entre un personaje rea- 
lista y nuestra Son Gokuh, que tiene el tronco mucho mas corto y 
se le ha exagerado la amplitud de los hombros y el tórax. Por eso 
todos los müsculos están deformados o simplificados, aunque en 
su sitio correspondiente. 








Este dibujo nos ensefia un punto de vista picado de Gokuh. Al principio parece dificil situar los 
hombros y la cabeza. Lo mejor es trazar la línea imaginaria de los hombros en perspectiva y 
situar el cuello. Ш 





POSE 2 


Ahora tenemos un punto de vista por debajo de su cintura. Por eso vemos a 
Gokuh en contrapicado. Cuando hay que dibujar un brazo alzado descubrimos la 
axila. Un mundo aparte. В 





POSE 3 


Éste es un ataque muy conocido entre los fans de DRAGON BALL. Esta vez los 
brazos están dirigidos prácticamente hacia el espectador y se encuentran en 
escorzo. Así que hay que dibujar todos los músculos en perspectiva. ¿No que- 
riais caldo?... В 
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foro discutían sobre que Dios podía hacer esto o lo otro, y que 


- Vegeta podía lanzar un final flash que a tomar viento el Evan- 


gelio... Entonces me di cuenta de que estaba en un foro de afi- 
cionados. Cualquier fan de Veget: 









- perder. Y, silo hace, es sólo para ر‎ y: ast | 00 
са Gokuh. Sí, amigos, esta vez геп 
Príncipe de los Guerreros del Espacio. E 





Exis ten y adjetivo. en 


cualqui ier lengua, pero ninguno de ellos ni етің empiezaa | 











ЕЕ Ты 5i buscas a proce en la es nie jer: rsol : dn Jes 35; 
encontrarás una descripción detallada de іш hérc е, CO! | | 
todos sus ataques glosados cuidadosamente y rediri- | 
gidos a sus. descripciones en la propia enciclopedia. 5 
-¡Esta enciclo crece y crece cual grano en la frente ab 
día previo a tu u primera: cita! ү а а y llora de alegría. 
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| autor de esta página quiere estar er 
50 de páginas с de Internet. pues consiga. HE 
Con frames с о по, te апазага iA тані Of a 











_ DEL INDOMABLE. 


describir lo que mola. Son Сокић puede ser todo lo protago- аы 
nista que quiera, pero nunca, nunca, superará los momentos __ 
brillantes de Vegeta. Sencillamente, Son Gokuh no tiene el 3 
cerebro, no tiene la picardía... Sólo Vegeta es capaz de entrar | 

en la nave de Freeza, robarle todas las Bolas de Dragón, y 

 marcharse sin recibir ni un solo pufietazo del que era, hasta | 
entonces, el ser más poderoso del universo. ¿Y qué otro per- 
sonaje en DB tiene la chulería de dejarse absorber la mitad de | 
su energía por un ridículo androide del Dr. Gero 
sus secretos biónicos? Sólo Vegeta. m | 


| Шр. еп ч ; 


а que se precie sabe que- 
Vegeta ‹ es DIOS. Por tanto, no puede luchar consigo mismo у 
одег ganar | 





Ties la infame О de esta oe se escon- 
| 145 pillada por Vegeta que ha visto y vera 

.. Internet. Simplemente genial. Visita su аралас : 
| ro 9 fan. de E Vega y llora d de risa. 
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nm раша mítica de Vedela. Deti- E 
- nición de estar рог casa: cuatro раге- 

* desyi un techo. Impresentable. Esos | 
| SL jos, peliculas y 
| sonidos, todo на еден Llora... B 











Те gustaría ver tus cómics publicados en tu revista favorita? 
¿Quieres demostrar a todo el mundo que eres un gran dibujante? 
Entonces no te pierdas nuestro PRIMER CONCURSO DE DIBUJO DRAGON BALL GT: LA REVISTA OFICIAL, 

y demuestra que has sido un buen alumno de la sección TINTA CHINA. 





De entre todos los cómics que nos enviéis para concursar, un jurado compuesto por los miembros de la Redacción de la 
revista seleccionará los mejores, que serán publicados en un suplemento especial con la revista n°9. ¿No es alucinante? ¡Si 
tu cómic resulta premiado lo leerán más de 100.000 seguidores y seguidoras de Dragon Ball! 


No te lo pienses más, coge papel y lápiz y comienza a dibujar... jEstamos ansiosos por leer tu cómic! 


BASES DEL CONCURSO 


1 » Los cómics presentados a concurso pueden ser de creación propia o parodias de personajes populares 
de cómic, videojuegos, películas... 









2. Los cómics podrán presentarse a color o en blanco y negro y podrá emplearse cualquier técnica de 
dibujo. Su extensión no será superior a 4 páginas. El tamano de las páginas será igual o pro- 
porcional a un DIN A4. 


3. Detrás de cada página deberán figurar los datos del autor o autores: nom- 
bre y apellidos, dirección completa y teléfono. 


4, El plazo de admisión será hasta el 15 de junio de 1999. 


5. Las obras se enviarán a: 
NORMA Editorial, c/ Fluvià 89. 08019 Barcelona. 


6. No se admitirán originales, los trabajos se presentarán en fotocopias, 
las cuales no se devolverán. Los originales serán requeridos a aquellos 
que hayan sido premiados para su reproducción. 


7. El jurado estará formado por Rafael Martínez, Gerente de NORMA Editorial, Óscar 
Valiente, Director de esta revista, José Miguel Alvarez, Dibujante y coordinador de 
esta revista e Isidro Sánchez, periodista y especialista en cómic. 


8. Las obras premiadas serán publicadas en un suplemento especial gratuito que 
se adjuntará con el п?9 de Dragon Ball GT: La Revista Oficial. 


Mejor Cómic ....... .50.000 ptas. en productos de Dragon Ball Z y Dragon Ball GT. | 
Mejor Dibujo ........ 25.000 ptas. en productos de Dragon Ball Z y Dragon Вай GT. | 
Mejor Guión ........ 25.000 ptas. en productos de Dragon Ball Z y Dragon Ball ET. | 
Mejor Parodia ...... 15.000 ptas. en productos de Dragon Ball Z y Dragon Ball GT. 


Cómic más original ...15.000 ptas. en productos de Dragon Вай 7 y Dragon Ball GT. | 
Cómic más divertido . .15.000 ptas. en productos de Dragon Ball Z y Dragon Ball БТ. | 


Mejor personaje inventado ...1 Juego de Rol Dragon Ball &T 


ж. = са 


Empresas colaboradoras: 
1.000 EDITIONS, BERMUDIANA, MANGA FILMS, 
DISTRIBUIDORA UNIVERSAL y VERBETENA. 
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Tras la derrota de Piccolo Daimaoh, 
8 Yajirobee lleva a Son Gokuh a la 
Torre Sagrada, donde Karin Sama le 
cura las heridas. Pero con Klilyn, 
Chaoz y Mutenroshi muertos, у el 
dragón Shenron eliminado por 
Piccolo, Gokuh decide ir a ver a 
Dios. el creador de las bolas y del 
dragón, que vive en un Templo que se 
encuentra flotando encima de la 
Torre. Con la ayuda de su bastón, 
Gokuh llega al Templo, donde Mr. 
Popo, el servidor de Dios, le dice 
que, para ver a su amo, primero debe 
vencerle а él. Gokuh no lo logra, 
pero, asombrosamente, Dios decide 
conocerle de todas maneras y Gokuh 
comprueba que tiene el mismo aspec- 


io que Piccolo. Dios le explica que 
Piccolo Daimaoh era la parte malva- 
da que había en su propio ser, y tam- 
bién le confía que su descendiente, 
Piccolo Jr., le buscará para destruir- 
lo. Por ello, le pide que se quede en el 
cielo, entrenándose durante tres anos. 
Gokuh accede y Dios resucita a 
Shenron y, con él, a los que murie- 
ron; iy sin esperar un ano! Lo que no 
le explica Dios es que, si vence a 
Piccolo en el próximo Gran Torneo, 
Dios también morirá... 


Pasan ires anos. y empieza al 23= 
Torneo de las Artes Marciales. Todos 
los amigos de Gokuh le están espe- 
rando, aunque no están preparados 
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para lo que ven: Gokuh ya no es un 
nino, sino un apuesto Joven que ya no 
tiene cola. Al torneo también acude 
Piccolo Jr., que ha crecido del todo 
en tres anos; Tao Pai Pai, que ahora 
es un ciborg, y una chica y un hombre 
completamente desconocidos. En el 
sorteo de las eliminatorias, Ten Shin 
Han hace que Chaoz amane la elec- 
ción para que ninguno de los favoritos 
se cruce. Las eliminatorias avanzan; 
todos se clasifican y en la fase final, 
se enfrentan Tao Pai Pai contra Ten 
Shin Han. Son Gokuh contra la chica 
desconocida, Piccolo Jr. contra Kli- 
lyn, y Shen (el hombre misterioso) 
contra Yamcha. 


En su combate con Ten Shin, Tao Pai 
Pai usa todo un repertorio de armas 
ilegales, incluyendo el super dodon- 
pa, un rayo de energía. Ten Shin se 
siente avergonzado por él y le vence 
con facilidad. Gokuh se enírenta a la 
muchacha. que resulta ser Chichi, la 
hija de Gyumaoh. La chica ha venido 
sólo para vengarse de Gokuh, que 
acaba recordando que le prometió 
"pedir su mano”. Gokuh no tenía ni 
idea de qué significaba eso (ni ahora 
iampoco). pero acede a casarse con 
ella. Klilyn se enfrenta a Piccolo Jr., 








Arriba: Aunque su apariencia hacía pensar otra cosa, SHEN tenía reservada una sorpresa para 
PiccoLo, ya que era el mismísimo 0105. A Ja derecha: Son бокин tuvo que sufrir lo suyo para derro- 
tar al por entonces conocido como “Principe de los demonios". Por suerte, al final lo consiguió. 
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que demuesira sus poderes alargan- 
do su brazo y lanzando una increíble 
descarga de energía a nuestro 
pequeno amigo, que se ve obligado a 
declararse vencido. En cuanto a 
Yamcha, pierde rápidamente ante el 
misterioso Shen, que le demuestra 
que su inofensivo aspecto no tiene 
nada que ver con su fuerza real. 


Llegan las semifinales. En el comba- 
te contra Ten Shin, las fuerzas pare- 
cen igualadas hasta que Gokuh se 
quita los 100 kg. de sobrepeso que 
lleva en su ropa... y la lucha se pone 
interesante. Ten Shin también de- 
muestra sus mejores técnicas, la 
multiplicación y el golpe de sol, pero 
Gokuh ha descubierto sus puntos 
débiles y acaba con él. La otra semi- 
final, entre Piccolo Jr. y Shen, tam- 
bien echa chispas cuando se revela 
que Shen es en realidad Dios (dis- 
trazado), pero Piccolo al final logra 
encerrar su esencia en una botella... 
iy se la traga! 

Empieza la gran final, 


entre Son 
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Gokuh y Piccolo. Las técnicas de 
lucha convencionales no duran 
mucho, y ambos empiezan a inter- 
cambiar tremendas olas de energía y 
técnicas increibles, como la de 
Piccolo aumentando su tamano cua- 
tro veces... lo que sólo sirve para que 
Gokuh se propulse dentro de su 
cuerpo y rescate a Dios (jpuaj!). El 
tatami no sobrevive al siguiente asal- 
to, y los dos conirincantes empiezan 
a hacerse verdadero dano. Piccolo 
inmoviliza a Gokuh y se dispone a 
rematarle, pero con un esfuerzo de- 
sesperado, Gokuh consigue echarle 
fuera del tatami, resultando vence- 
dor. Además, Gokuh impide que 
Dios acabe con Piccolo y le 
regala una habichuela mágica 
para no quedarse sin сопігіп- 
cante. Finalmente, Gokuh 

y Chichi se van 
para vivir su 
vida de recién 
casados.... B 
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VEM gn ¿Qué edad tiene Son Goxun? ¿En qué año se celebró el primer Torne ана 5 ? Por ex los hechos 
= паз importantes de nuestra saga favorita, ordenados s pueda 15 CONS Itar 
з. aquellas dudas que se te presenten. En e este número y en e 
y DRAGON BALL Z respectivamente вар 
El mago Bisip! crea al Masin Boo. Los saiyans descubren u una nave росі proceden- 
El último КАН SHIN elimina a te del planeta Plant que había caído en su territorio. 
SER у encierra a M AJIN Boo. 7 перо 
т empieza а colec- 
Se producen cambios climáticos en el planeta ionar revistas erótica. 
Namek. El hijo de Kararrsu huye hacia la Tierra. 
z El siete de mayo se celebra el primer Torneo de | 
сыр ROSH Artes Marciales. 
ca SA А 
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t ер Ee as tarde se diventi en abue- 


Nace Son 
lo adoptivo 





| El qe de KATATISU se convierte en 
| discipulo del Dios de la Tierra. 








KAMI 


û зе da a conocer a Кам 


MIUTAITO empieza a entrenar a un MU se рше a su servicio. 


anos de edad. 





| Nacimiento de TAO РА! PAI, 


Айо 461 
El hijo de KATATTSU se convierte en el nuevo Dios de 
la Tierra tras dividirse en dos partes. МІЛАІТ0 muere 
después de conseguir encerrar a la parte mala de 
KATTATSU, PICCOLO, gracias а la técnica МАҒИВА. 
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MUNDO DRAGON BALI 


Nacimiento de VooLONG. 



















Tao Pal РА! se convierte en 
asesino profesional. 





GOKUH mira a la Luna, se convierte en un simio gigan- 
tesco (el efecto ohzaru) y mata a su abuelo adoptivo. | 


т ut 






rano FREEZA, que les suministra 
naves espaciales de largo recorrido. 




















(1 de septiembre) Gokun 
y BULMA se conocen. 

(9 de septiembre) SHEN- 
RON es convocado. Go- 
KUH mira la a Luna y se 
convierte en ohzaru, 
acabando con los pla- 
nes del tirano PILAF. 

(10 de septiembre) Go- 
KUH y KULYN se ponen a 
las órdenes de МіІЛЕН- 
ROSHI. 


Nacimiento del principe VEGETA. 


(10 de mayo) бокин alcanza la cima de la torre de | 
| | Karim. (12 de mayo) Goxun derrota a Tao Pal Pal y 
acaba con la Rep RIBBON ARMY. SHENRON es invocado 
Д | y revive al indio Bona. 


Afio 733 





Nacen BULMA, YAMCHA y TEN SHIN HAN. 


(7 de mayo) Comienza el 22? Torneo de Artes 
Marciales. TEN SHIN HAN es el campeón у GOKUH es 
finalista. (9 de mayo) GoxuH derrota a Piccolo 
Damaon. Nace Ma JUNIOR (el futuro Piccolo). Goku 
sube al palacio de Dios y recibe su entrenamiento 
durante tres años, 


Año 38. =. 


Nacimiento de KULYN. 





| Nacimiento de Kaxarorro (Son Gokun). бокин parte 

| del planeta Vegeta camino de la Tierra. Freeza des- 
truye el planeta Vegeta y a sus habitantes. 
Nacimiento de Снісні. El viejo Son GOHAN encuentra 
a KAKAROTTO y decide llamarle Son Сокин. 
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ІШЕ, chicos, по me dais un respiro ni siquiera cuando llega el buen tiempo! Vuestras cartas 
siguen llegando a cientos a mi casa, y a este paso, creo que ni siquiera voy a poder disfrutar 
de la segunda parte de mis aventuras en vídeo, que en breve estará a vuestra disposición 
por gentileza de Manga Films para que las disfrutéis como se merecen. Pero bueno, basta ya 
de rollo y pasemos a lo más importante de esta revista... que sois vosotros. 


* Marcos Baeza (Zaragoza) nos ha 
enviado un camet del videoclub GT 
que se ha hecho él mismo. jMuy bien, 
Marcos! Es genial ver cómo le ponéis 
imaginación y sois capaces de hacer lo 
que sea. En cuanto a tus preguntas, 
vayamos por partes: 
1) Muy pronto vas a saber quién es el 
creador de Super A-17, pero por ahora 
no puedo decirte nada. 
2) El 5? nivel no existe (de momento). 
La fusión en 4 de Сокић y Vegeta es 
ian poderosa que podría considerarse 
otro nivel, pero no lo es propiamente. 
3) No sé cuánta fuerza tiene exacta- 
mente Baby, pero desde luego, la sufi- 
SEES) ciente para que mi familia las pase 

| moradas. 

кое 4)Si que saldrán más posters de 

сусу DBGT, así que estate al loro. 

== Y ahí van tus saludos a Rubén, Adrián, 
Jorge y Yhavé. ¡Nos vemos! 
















» Lucía Tarrasó (Mislata) ha escrito, 
junto a su amiga Alejandra, un relato 
precioso que podría ser perfectamente 
el guión de un capitulo de DBGT, 


Lucia Tarrasó (Mislata) envía este dibujo 
tan guay donde me salgo con... 118 anos! 


Marcos Baeza (Zaragoza) ha fabricado este 
increible carnet de socio del Videoclub GT. 
¿Os atrevéis vosotros a hacer el vuestro? 





acompañado de un dibujo que también 
es muy chulo. La verdad es que vues- 
tra carta me ha gustado mucho, asi que 
espero que me enviéis otra en breve. 
¿Ok? 


e Isaac Montero (Zumalacárregui) 
nos rectifica amablemente en lo que él 
cree que es un error. Dice que el 
androide n? 8 no es una creación del 
Dr. Gero, sino del Profesor Frappe, 
que trabajaba para la Red Ribbon. 
Amigo Isaac: aunque fue Frappe quien 
sacó la bomba del corazón de 
Hatchan, no era su creador, sino un 
simple ayudante del Dr. Gero. De 
todos modos, gracias por ayudarnos a 
mejorar mes a mes. Un abrazo. 


e Gracias, Daniel Martín (Madrid), рог 
ius piropos. Cuando se me pase el 
sofoco, paso a contestar tus dudas: 

1) No hay una explicación conocida 
para justificar el cambio de ropa que 
sufre mi abuelo al pasar a 4° nivel. Para 
mi es un misterio. 

2) Piccolo no es destruido por Baby. 
ya que liene que cumplir una misión 
que se conocerá en su momento. 

3) Baby no se parece a los tsufurs nor- 
males porque no lo es: es un androide 
creado por el Dr. Mu a partir de una 
semilla que contenía la esencia de la 
raza tsufur. Nos vemos. 


* Ángel Cano (Murcia) ha enviado 
un dibujo muy guay de Janemba y un 





Alvaro РЕВАПА (Hinojosa del valle) ha 
inventado una nueva fusion: PANKUH, mez- 
cla de Gokun y una servidora. 





par de preguntas que con mucho 
gusto le contesto. La serie de DBGT 
consta de 64 capitulos, siendo mi 
abuelo Gokuh el más poderoso de 
todos los personajes buenos que 
salen en ella. Hasta otra. 


e Tranquilo, José Manuel Maestro 
(Jaén). porque aunque A3 tarde toda- 
vía un poco en emitirla, nosotros te 
contaremos en la Enciclopedia GT 
todo lo que te interese sobre nuestra 










| Abrid paso a los más temibles 
| guerreros... Va a empezar la 


competición del siglo... 
Preparaos porque aquí llegan... 

























"М 


Ға 
^ 
e 


Б 


kn 


Son бокин en casi todas sus apariencias posibles. 
¿Sabéis cual falta? 
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serie preferida. No tengo todavía пой- 
cias sobre cuándo se emitirá DBGT а 
nivel nacional, pero ten por seguro que 
saldrá en el Radar en cuanto se sepa 
algo. Boo no es de la misma raza que 
Baby. ya que este ultimo es un androi- 
de depositario de la esencia de los tsu- 
furs, mientras que Boo es un demonio 
creado por Bibibi. 


* Elena Castro (Sevilla) tiene algunas 
dudas, como por ejemplo el cambio de 
nombre que sufren algunos persona- 
jes, en el manga o en la serie de televi- 
sión de las diferentes cadenas de TV. 
Mira, Elena, cada canal de TV utiliza 
un equipo de traductores distinto, con 
lo que, al adaptar la serie al catalán, al 
castellano, а! gallego o al euskera (dis- 
culpadme si me dejo alguna lengua), 
puede haber pequenos (o grandes) 
cambios. También influye que algunas 
cadenas iraducen directamente del 
japonés, que es un idioma que permite 
traducir de forma diferente algunas de 
sus palabras, mientras que otras adap- 
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MANUEL JOAQUÍN: Garcia (Leganes) ha dibu- 
jado lo nunca visto: VEGETA еп 3° nivel. 





tan la traducción francesa de la serie. 
Tu segunda duda es más fácil de res- 
ponder: en el GT-File 10 no decimos 
que Klilyn sea saiyan, decimos que el 
carácter bonachón del saiyan Son 
Gokuh, contrasta con el de los ex com- 
paneros monjes de Klilyn. No sé si vol- 
verán a emitir REENA Y GAUDI, ya que es 
muy difícil que la cadenas te informen 
de su programación. En cuanto a lo de 
los mangas de YAIBA, etc... pregunta en 
alguna librería especializada en cómics 
de tu ciudad. Seguramente podrán 
informarte. Paso tus saludos a la clase 
de 1° de ESO D de Portaceli. 


e Ignacio Ramos (Murcia) no tiene por 
qué preocuparse: dentro de la Enci- 
clopedia GT vamos a publicar todos los 
episodios de DBGT. incluso los de la 2* 
época (como puedes comprobar en 
este mismo nümero). El Otaku Pack es 
un lote de productos compuesto por 
tarjetas de visita, un block, pegatinas, 
un calendario, etc... todo ello decorado 
con motivos de DBGT. En breve esta- 
rá a la venta, así que atento a la sec- 
ción Radar. Los GT-Files no tienen un 
nümero fijo de momento, todo depende 
de la aceptación que tengan епіге 
vosotros. Tu curiosidad por Giru y lo 
que le pasa en la 2% época ргопіо será 
satisfecha en estas mismas páginas. 
Un saludo. B 





No olvides escribirme 
a la siguiente dirección: 
"Hola, soy Pan. 


Deja tu mensaje..." 
Norma Editorial S.A. 


c/Fluvia, 89. 
08019-Barcelona. 
О envíame un e-mail a: 
revistagt norma-ed.es 























* David, Oscar y Alberto 

C/ Los Geranios n? 21, Urb. San 
Miguel - La Orotava (38312 -S/C de 
Tenerife) 

Tienen 12 anos y quisieran contactar 
con fans de DB para formar un club е 
intercambiar cosas. 





“ Nestor Nuno Martínez 

C/ Micenas п"? 117, Las Rozas 
(28230-Madrid) 

Le gustaría que le escnbieran chicos y 
chicas de 8 а 14 anos para mandarles 
el camel de su club. 


*Edurne Martinez del Castillo 

C/ Rosalía de Castro n? 18, 4° D 
(50015-Zaragoza) 

Tiene 14 anos y le gustaría carlearse 
con fans de DB у de otras series 
manga: 


* Juan Gallardo Cortés 

C/ Centelles п? 47, Oliva 
(46780-Valencia) 

Quisiera cartearse con fans de DB 
para' intercambiar cards, postales, 
elc... 


* Ramon Farre Cazorla 

C/ Mas Pellicer п? 16, 3° 3° 

Reus (43204-Tarragona) 

Quisiera escnbirse con fans de su 
edad que sean de Reus o Tarragona. 


з Toni Piza Rosselló 

C/ Vend п? 10, Son Sardina 
(07120-Baleares) 

Desea que le escriban fans de DB, 
DBZ y DBGT para formar un club de 
fans. 


* Joaquin Cabo Evans 

Av. Doctor Jiménez Diaz, n? 14 
Bloque 1 1°A (03005-Alicante) 

Le gustaria cartearse con fans de DB. 


Indica en el sobre "КАМЕ HOUSE”. 
¡Esperamos tus mensajes! 



















Rar ao Pre Ruy Ramos. z 
Х На, Gustavo Torralba, 
Pedro Vallespin, Amando Via — 


Peer re tito 
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| сом CAMS COLECCID REEL LES ¿Ya lo habeis averiguado” Pues 
(ану enviad vuestras respuestas а: 


“El Gran Torneo” 





Antes del 10 de mayo. Entre todos 
los acertantes se sortearán 10 
fantásticos « Juegos de Rol con 


1s coleccionables de DBGT. 


ai 


Las respuestas acertadas son las siguientes: 
1) SHONEN Jump, 2) Paragus, 3) Tanton, 4) BP4649C2006R5 
5) Gokuh y Vegeta, 6) En 4° nivel у 7) Con la técnica llamada mafuba. 


LOS GANADORES DEL 5 TORNEO, apes ipt CON 3 





JUE DE DBGT, SON: 
Roberto Blázquez (Madrid), Juan Carlos Blanco (Medina de Rioseco) y Carolina e 
Inés Ortiz (Sant t Feliu de Llobregat). sa illas recibirán el premio en su casa. 


EN EL PROXIMO NUMERO... 


е En ¿Y si...2, podrás cambiar la historia 
de DRAGON BALL. 


En WWW.GIRU.GT te damos las 
mejores webs sobre Gokuh. 


En Cara a cara... ¡Sorpresa a cuatro 
bandas! 


..y además, un PasaG Tiempos 
GIGANTE de regalo. 





¿Le falta algún artículo de Dragon Ball GT a tu colección? ¿Te perdiste el vídeo n°5? 
¿No encontraste el primer Maxi-Poster? No te preocupes, ahora con Dragon Ball GT: La Revista Oficial, 
puedes pedir los mejores artículos de tu serie favorita de la forma más rápida, cómoda y fiable... ¡y sin moverte de casa! 


Fotocopia esta página, rellena las casillas de este formulario con los productos que quieres pedir, escoge la forma de pago y envianoslo todo en una carta a 
NORMA EDITORIAL, C/ FLUVIA, 89. 08019 BARCELONA 























PRODUCTO PRECIO 


VÍDEO GT №1 1.995 ptas. rS 
VÍDEO GT N22 1.995 ptas. ¡A 
VÍDEO GT N33 1.995 ptas. ¡A 
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DB GT: LA REVISTA OFICIAL N1 


995 pias. 






450 ptas. 






DB GT: LA REVISTA OFICIAL N22 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N53 450 ptas. ШЕШЕГЕ 
DB GT: LA REVISTA OFICIAL N24 450 ptas. NENNEN 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N5 195 ptas. 


EVANGELION ART-BOOK 4.950 ptas. атты» 


| £4 GASTOS DE ENVÍO CERTIFICADO | +350 ptas. 
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PTAS. 


FORMA DE PAGO 


450 ptas. 

















DATOS PERSONALES 


Pago con tarjeta 











| Nombre y apellidos .................. ааа. 71 Sellos nuevos de correo МЕ ЧАННЯ оно нання 
саб 7 Ingreso en Caja Postal Cta: 5.062.225 | Fecha decaductiat.................... 
ИШЕ e m e ЗА қ та ETE NN 7 Talón adjunto Hombre y apellidos del titular........ 
T 71 Giro postal adjunto anl ала 
РОМА i... s A АЛНА С Г ER ces 
CUIT ras 71 Master Card Telefon .................................. 
ті Eurocard Firma: 





HOD ыдысы ме ылга PORE EA PRICE J Eurocheques (mínimo 15.000 ptas.) 
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LA SERIE EN VIDEO | 





C Ya esta en video EU n | 


= del 28 de abril 


la continuación de 









! tu serie favorita... | 


ala venta a partir = 
del 19 de mayo | 
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ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS SL 
Balmes, 243 atico + 020065 BARCELONA 
Tel 83 238 40 30 * Fax 932384033 
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: Son Gokuh/Kakarotto 


PODERES: Superfuerza, vuelo y lanzamiento de energia usando 


diversas tecnicas (jan ken, genkidama, о en este nivel, кате 


hame ha x 10). 
A APARICIÓN: Dragon Ball GT episodio 35 


RÁCTER: Tras recuperar su cola de una manera un tanto dolo- 
rosa E el tratamiento sugerido por Roh Kaioh Shin, Son 


Gokuh alcanza el 4° nivel pasando antes por el estado de ohzaru. 


Al llegar a esta nueva cima de poder, adquiere un aspecto сіетіа- 


mente barbaro, que recuerda mas a su herencia saiyan que a la 


imagen de semidios que le otorgaban los anteriores niveles. 


Quizá esta involución física influya en su comportamiento, que es 
decididamente más arrogante y temerario en la batalla. de lo que 


nos tiene acostumbrados. 


Son Gohan (abuelo adoptivo), Chichi (esposa), 


eh (padre), Raditz (hermano), Son Gohan (hijo), Son Goten 
Эр Videl! (nuera), Pan (nieta). | | | 
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NOMBRE: Boo 


: Superfuerza, elasticidad, regeneración, vuelo, habilidad psi- 
AE y un inmenso arsenal de técnicas, entre las que se cuentan 
el henka beam (transforma al rival en una golosina), kame hame ha, 
kokyugata no kikoha (enorme bola de energía sólida) o kaifuku no jutsu 
(cura cualquier tipo de herida). 


PRIMERA APARICIÓN: Dragon Ball 2 episodio 23! 

CARÁCTER: La amistad entablada con Mr. Satan hizo que este (en un 

ҮШ — lo) peligroso ser, se convirtiera en uno de los más poderosos 

MH defensores de la Tierra. Mr. Satan le enseñó las nociones de lo que era 

bueno y lo que era malo, ya que su mente infantil se guiaba por impul- 

sos tan "divertidos" como comerse a la humanidad convertida en golo- 

| | sinas o destruir nuestro planeta. Su cariño por el abuelo de Pan era tal | | 
A que, durante la crisis de Baby, protegió a éste de la influencia del 

35 maligno tsufur. Tras morir a manos del engendro del Dr. Mu, pasó а for- 

E mar parte de Oob, creando al nuevo ser Ultra Oob. 
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NOMBRE: Mutenroshi 


PODER S: Superfuerza y diversas técnicas de combate como el 
PT Gamo ha, zanzo ken (multiplicación del cuerpo gracias 

a la velocidad), suiken (ataque del borracho), bankoko bik- 
kuri sho (rayo eléctrico), mafuba, etc... 


і 


PRIMERA АРАВІСІОМ: Dragon Ball episodio 3 


CARACTER: Maestro de artes marciales de Gokuh, Mutenroshi 


es un апсіапо simpatico у divertido. Aprendio sus tecnicas 


del maestro Mutaito y compartio estudios con el ambicioso 
Tsuru Sennin, que se convertiria en su eterno rival. Dos сатас- 
teristicas definen perfectamente a este inseparable compane- 
ro de Son Gokuh: es valiente como el que más... y un perver- 
tido de mucho ia 
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EJ phego GT-FR ES forma pane de la publicación "Dragon Вай GT. La Revista 
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Baby 


Actúa como un parásito, viajando de cuerpo en cuerpo, 
lo que hace que su poder vaya aumentando paulatinamente. 
Cuanto mayor es el poder del cuerpo poseido, mayor es el poder 
que adquiere Baby. Tambien puede controlar cuerpos dejando 
dentro de ellos una parte de su propio ser, sin necesidad de que- 
darse como huesped. 
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йо RIMERA APARICIÓN: Dragon Ball GT episodio 22 


— КЕ нй. а жена 


ER: La meta de Baby es llevar a cabo la venganza final de 
su u pueblo, los tsufurs. Estos fueron exterminados por los saiyans, 
y limpiar el universo de ellos es la motivacion de este siniestro 
ser. Inteligente y escurridizo, no pudo hacer nada contra Son 
Gokuh en 4° nivel, que con un poderoso kame hame ha lo envio 
directo al sol. 
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: No tiene parientes conocidos. 
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